Langage de Programmation BASIC

BOUCLES ET STRUCTURES DE DECISION

If...Then...Else

Permet d'exécuter conditionnellement des instructions en fonction du résultat d'une expression.

Syntaxes :

If Condition Then Instruction1 Else Instruction2

If Condition Then

Instruction1

Instruction2

Else

Instruction3
Instruction4

Instruction5
End If

Exemple : test d’une touche du clavier
If Inkey$ = “M” Then  Print “Marche”

Do...Loop

Répète un bloc d'instructions aussi longtemps qu'une condition est vraie (While) ou jusqu'à ce qu'une condition devienne vraie (Until).

Syntaxes :

Do {While | Until} condition

Instruction1

Instruction2

Loop

Do

Instruction1

Instruction2

Loop {While | Until} condition

For...Next

Répète un groupe d'instructions le nombre de fois indiqué.

Syntaxe :

For Compteur = Debut To Fin 

Instruction1

Instruction2

Next  (Compteur)

Exemple : temporisation
For i = 1 To 1000


Next i

