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Chapitre 16 Création et Utilisation de Variables

1. Création de librairie de variables
Cliquer sur l'icone ''tag'' de la barre d'outil pour appeler la fenêtre de dialogue de la librairie de variables.

[Adapté]
Sont affichées ici les variables définies par l'utilisateur.
[Système]
Sont affichées ici les variables systèmes du pupitre..
[Nouveau …]
Permet d'ajouter une nouvelle variable.
[Supprimer]
Permet de supprimer la variable sélectionné.
[Paramètres …]
Permet de modifier la variable sélectionné.
[Exporter …]
Permet d'exporter au format CSV la librairie de variables.
[Importer …]
Permet d'importer une librairie de variables à partir d'un fichier CSV.
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L'image suivant montre les variables systèmes.

Avant de pouvoir utiliser la librairie de variable, l'utilisateur doit créer au moins une variable. Cliquer sur le
bouton [New...], la boite de dialogue suivante apparaît :

[Nom var]
Le nom de la variable.
[Nom PLC]
Nom de l'automate, le choix est limité aux automates déclarés dans les paramètres systèmes.
[Type d'adresse]
Format de l'adresse : bit ou mot.
[Type périph]
Type du registre, dépend du nom de l'automate et du format..
[Adresse]
Adresse de la variable.
Cliquer sur OK lorsque tous les paramètres sont corrects, la nouvelle variable se trouve dans la librairie.
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2. Utilisation de la librairie de variables.
Après avoir créer un librairie de variable, dans les propriétés d'un objet, la case à cocher ''variable définie par
l'utilisateur'' est accessible. 

Le choix de la variable dépend du type de l'automate et du format.

Un fois la variable sélectionnée la fenêtre des objets de la page affiche le nom de la variable.
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