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Chapitre 13 Objets

Ce chapitre expligue comment créer et configurerddférents objets proposés par EasyBuilder 8Os
informations communes a tous les objets se trowlams le chapitre 9.
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1. Lecture de Bit

Un objet lecture de Bit permet de savoir si leesita ON ou OFF. Si le bit est & OFF, I'état affishra I'état O,
si le bit est & ON, I'état affiché sera le 1.

"OFF" State "ON" State

'State 0 | Stote 1

liquer sur Lecture Bit dans la barre d'icones gaine apparaitre les propriétés de I'objet :

® Wew Bit Lamp Object X
iE: Genersl | Shape | Label |
Description : | |
FLC name ; | Local HMI v
Fead address
Device fype |LB V|
Address: [0 | systemtag
[ ] Index register
Tnvert sigmnal
Blinking
Blinking time |IJ.5 amoond (=) v|
Mode : |A1tema1:i:|1g image on state hd |
QK ] ’ Cancel Applhy

[Description]
Une description facultative de I'objet.

[PLC name]

Choisir le périphérique voulu.
[Read adress]

Entrer 'adresse du bit a afficher.
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[invert signal]

inverse le signal, c'est a dire que I'état affiseéa OFF lorsque le bit sera a 1 et que l'étathaffsera ON

lorsque le bit sera a 0.

[Blinking]

permet de faire clignoter I'objet.

[mode]
Mode

Description

Aucun

Aucun clignotement

Alternating image on state O

Les images des deus 6tat 1 s'alternent lorsque
bit est & OFF.

Alternating image on state 1

Les images des deus 6tat 1 s'alternent lorsque
bit est & ON.

Blinking on state 0

L'image de I'état O clignotestqpue le bit est a OFF

Blinking on state 1

L'image de I'état O clignotestyue le bit est & ON

Lorsqu'un clignotement est cho

Blinking

isi, le parametnekinig time permet de régler la fréequence du clignant.

Blinking time : | 0.5 second {5 b

Mode : | Blinking on state 1 b
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2. Lecture mot

Un objet lecure mot change d'état en fonction dealaur du mot. EasyBuilder 8000 supporte 256 éiats
mot.

Nurmeric Display (LWO0O) Word Lamp (LWO)

o

Numeric Display (LWO) Woerd Lamp (LWO)
N Y State 1
Numerie Display (LWO) Word Lamp (L WO)

1 EBEx

Cliquer sur Lecture Mot dans la barre d'icbnes paie apparaitre les propriétés de l'objet :

i

i

®
B3
hHo -
Word Lamp Geneval | Shepe | Label || Profile |

Drescription | . |

Wornd Lamp Ohject’s Froperties

Z

I

LC mame : | Local RMI &
Mode : | Value e Offsst: 0 |
Fead addres
Drenvice tipe i_LW
Addmes: |0 [ Systerm tag
[ [ Index regiser
|J6cbi niaved. (O

A firitute
st (2

L k. ][ Cancel ] Spply
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[Mode]

L'objet lecture de mot propose trois modes :

- mode affichage par valeur

La valeur du registre est directement utilisé pbaffichage de I'état du mode avec un décallagseoff
paramétrable. Par exemple, si l'offset est de 3 :

Mode - | ?alue »

Fead addyess

Device type : LW
Address rEI:II:I

Aftribaste

State no. ;|4

T |

W |

[&wstemtag [ | User-defined tag
[ ] Index e gister

Si la valeur du mot LW200 est de 5, alors I'étéiciaé sera 2 (=valeur de 5 — offset de 3).

- mode d'affichage LSB

LWZ200

LW200, Offset =3

Dans ce mot, la valeur du mot est convertie enitare |'état est défini par le plus petit bit diént de O.

ché

tle

tle

Exemple :

Valeur décimale Valeur binaire Etat affiché

0 0000 Tous les bits sont a 0, I'état affi
estdoncle O

1 0001 Le plus petit bit différent de O est le
1, I'état affiché est donc le 1

2 0010 Le plus petit bit différent de O est le
2, I'état affiché est donc le 2

3 0011 Le plus petit bit différent de O est le
1, I'état affiché est donc le 1

4 0100 Le plus petit bit différent de 0 est le
3, I'état affiché est donc le 3

7 0111 Le plus petit bit différent de 0 es
1, I'état affiché est donc le 1

8 1000 Le plus petit bit différent de 0 es
4, |'état affiché est donc le 4
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- mode auto change
L'état affiché n'est pas en rapport avec la vadeuregistre. L'état va changer en fonction d'urpedefini.

B ttribute
atate no. ;|8 w
Change tme | 1.0 second (5) W

[Read adress]
Entrer 'adresse du mot a afficher.

Attributs

[state no.]
Nombre d'états possibles de l'objet. Si on supposele nombre d'états d'un mot est de 8, les ataticher

seront: 0, 1, 2, ... 7 dans l'ordre croissant.
Si la valeur du mot dépasse la valeur du dernar Kétat affiché est le dernier.
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3. Action bit

L'objet action bit permet de modifier I'état d'uit imanuellement ou automatiquement. Cet objet @énat
utiliser pour définir une zone d'action manuellé.l&S changement d'état se fait de maniere autoomtiq
I'appuie sur la zone d'action n‘aura aucun effet.

Cliquer sur Action Bit dans la barre d'icbnes piaire apparaitre les propriétés de l'objet :

B = New Set Bit Object Ed
B g ew Set Bi jec by
12 Genersl | Security | Shape | Label
et Bit P A
I Description : | |
PLC name : | Local HMI B
Write address
Devvice type ILE v:
| Lddress |D | [ System tag
| [ ] Index register
[ ] Write after button iz relessed
Attribute
Bwitch wtvle iTDg_g]ﬂ Wl
Macro
[] Execute macro Magm |n1Eu:1'|:| 1D 1 ;!
Trigger mode : |DFF—>DI'I '«m

k. ] [ Cancel Apply

[Write adress]
Entrer l'adresse du bit a écrire.

[Write after button is released]

Lorsque cette fonction est sélectionnée, l'actiésighée ne se fera qu'apres l'appuie du boutosqutile
n'est pas sélectionnée, l'action se fait dés qumilgon est appuyé. Cependant, si l'action sélaude est
"momentanée”, cette fonction n'est pas dispanible
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Attributs
[switch style]

Voici la liste des actions a attribuer a un actan:

état

temps ou le bouton reste appuyé

Set On Passe le bit a ON lors de I'appuie du bouton

Set Off Passe le bit a OFF lors de l'appuie du bouton

Toggle Fonction interrupteur : passe le bit a ON si I
courant est OFF et inversement

Momentary Passe le bit dans son état contraire pendant ¢out |

Periodic toggle

Le bit va changer d'état de maniére périodiquens
un période de temps définie par I'utilisateur :

Time mterval @ | 1.0 weond iz W

Set ON at window open

Le bit passera automatiquemenON
I'ouverture de la page

Set OFF at window open

Le bit passera automatiquengerOFF lors de

I'ouverture de la page

rétro-éclairage est éteint

lors de

selo

Set ON at window close Le bit passera automatiqueénderON lors de la
fermeture de la page

Set OFF at window close Le bit passera automatiqneraeOFF lors de la
fermeture de la page

Set ON at backlight on Le bit passera automatiqunde ON lors que le
rétro-éclairage est allumé

Set OFF at backlight on Le bit passera automatigumenda OFF lors que |e
rétro-éclairage est allumé

Set ON at backlight off Le bit passera automatigeieima ON lors que le
rétro-éclairage est éteint

Set OFF at backlight off Le bit passera automatiqgr® a OFF lors que |le

Macro command

L'utilisateur peut définir une macro a exécuteslde l'appuie sur le bouton. Au moins une macré éloe
définie avant de pouvoir utiliser cette option.

Lttribute

Switch stle o | Togele

Macro

Execute macmo

Macro

Trgeer mode :

w
macro 1 (ID: 1) w
OFF-=0N w

L'utilisateur peut définir sur quel front éxécutarmacro : lors du passage de ON a OFF, de OFF @WN
guelque soit le passage ON a OFF et OFF a ON.
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4. Action mot

L'objet action mot permet de modifier I'état d'untmmanuellement ou automatiquement. Cet objet ptat
utiliser pour définir une zone d'action manuellé.l&S changement d'état se fait de maniere autoomtiq
I'appuie sur la zone d'action n‘aura aucun effet.

Cliquer sur Action Bit dans la barre d'icbnes piaire apparaitre les propriétés de l'objet :

e Hew Set Word Object X
2
= General | Safety | Shepe | Lahel |
wet Word Description | !
- Write address
FLC name © | Local HMI _
Device fvpe !LW v |
Address : |0 | [ Systemn tag
| 16-bit Unsigned v |
[ ] Indes re gastox
[ ] Write after button is released
Motification
[¥] Enable ®oN  (OOFF
[«#] Before writng [ ] after writing
PLC name ; | Local HMI ¥
Dievice type !LB |
Address |r|:| B = [l Systerm tag
[T Indesx e gister
A ttribute
Mode E_Selcnnstaﬂt v |
st walue ;_12.’_' '
] ] [ Cancel tpl Help

[Write adress]
Entrer I'adresse du mot a écrire.

[Write after button is released]

Lorsque cette fonction est sélectionnée, l'actiésighée ne se fera qu'aprés l'appuie du boutosqutile
n'‘est pas seélectionnée, l'action se fait des queilgon est appuyé. Cependant, si l'action séleude est
"momentanée”, cette fonction n'est pas dispanible

Notification

Lorsque cette fonction est sélectionnée, en modaelaune fois que I'écriture dans le mot est faitsse un
registre binaire a ON ou OFF selon la configuratier!'utilisateur.
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[enable]
active la fonction de notification

[before writing]
bascule le registre binaire de notification avariture du le mot

[after writing]
bascule le registre binaire de notification api@&siture du le mot

Attribut
[mode]
Voici la liste des actions a attribuer a un actitot :

Set const Ecrit une valeur constante définie palidateur.

Increment value (JOG+) Incrémente la valeur d'unfipx@spar l'utilisateur. Ne peut pas dépasser
la valeur maximale définie par l'utilisateur.

Decrement value (JOG-) Décrémente la valeur d'unfipaspar l'utilisateur. Ne peut pas étre
inférieure a la valeur minimale définie par I'sdteur.

JOG++ Incrémente la valeur d'un pas fixé tant quédeton est appuyé. La
vitesse de cette incrémentation peut étre défiard'ptilisateur. Ne peut
dépasser la valeur maximale définie par l'utilisate

JOG-- Décrémente la valeur d'un pas fixé tant qubolgon est appuyé. La
vitesse de cette décrémentation peut étre défamdudilisateur. Ne peut
pas étre inférieure a la valeur minimale définieljpdilisateur.

Periodical JOG++ Incrémente la valeur de manierdimoa d'un pas fixé par l'utilisateur.
Lorsque la valeur maximale est atteinte, la vapmsse a 0. La fréquence
de l'incrémentation est définie par l'utilisateur.

Periodical JOG-- Décrémente la valeur de maniéerdiruos d'un pas fixé par I'utilisateur.
Lorsque la valeur minimale est atteinte, la valgasse a 0. La fréquence
de la décrémentation est définie par l'utilisateur.

Periodical bounce Fait osciller la valeur de man@oetinue d'un pas fixé par I'utilisateur.
Les valeurs minimales et maximales ainsi que lquieéce sont définies
par l'utiliseur.

Step up Incrémente la valeur de maniere continue pks fixé par I'utilisateur.

Lorsque la valeur maximale est atteinte, la valpasse a la valeur
minimale. La fréquence de l'incrémentation estradéfpar l'utilisateur.

Step down Décrémente la valeur de maniere contihuephs fixé par l'utilisateu
Lorsque la valeur minimale est atteinte, la valpasse a la valeur
maximale. La fréquence de l'incrémentation esnigfar l'utilisateur.

=

Set when window open Ecrit la valeur définie lorstpuéenétre est ouverte

Set when window close Ecrit la valeur définie lorsda fenétre est fermée
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5. Touche fonction
Les objets touche fonction permettent de changefedétre, d'ouvrir des fenéters pop-up, de sais®e d
caractres ascii, d'imprimer une page...

New Fonction Key Ohject

| General | Secusity | Shape | Label |

Dezcription :
[ ] Activate after button iz released

(%) Change full-screen window {7 Change comumon window

(" Display popup window

Window no. : |12, WINDOW_012 v

{3 Fetumn to previous window {3 Close window
ARCIT mode
) [Enter] () [Backspace] () [Cleax] ) [Exz]

(O [ABCIT

() Execute macro

Wotification
Eunable (%) 3et ON {7 Set OFF
PLCmimy s |Locl HML ]
Dievice type - LEI v'
Address: |0 ] [ Svatern tag
[ ] Index register

l Ok ][ Cancel ]

[Active after button is released]
Lorsque cette fonction est sélectionnée, l'actiésighée ne se fera qu'apres l'appuie du boutosqutile
n'est pas sélectionnée, l'action se fait dés gheueon est appuyé.

[chage base windows]
ferme la fenétre courante et ouvre une nouvellétfen

[chage common windows]

ferme la fenétre communce courante et ouvre ungeafleufenétre communce. Voir le chapitre 6 poursplu
d'information.
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[popup window]
appelle une fenétre popup. Si la fonction [closermvbhange window] est cochée, la fenétre popuprseefa
si la fenétre de base est changée. Sinon il fdedrger manuellement la fenétre popup.

(#) Display popup window
[w]|Clog thiz opup window when chanee full-screen window

[window no.]
séléctionner la fenétre a ouvrir dans le cas duverture de fenétre de base, commune ou de fgm@bre.

[return to previous window]
ouvre la fenétre précédament ouverte.

[close window]
ferme la fenétre.

Elément ASCII
touche utilisé pour les claviers. Permet de saisicaractére ASCII.
Voir le chapitre 12 pour plus d'informations.

AFCTT mode
() [Entex] () [Backspace] O [Clear] ) [Exc]

@ [ascn] [a

[enter]

identique a la touche "entré" d'un clavier clyssi
[backspace]

identique a la touche "retour chariot" d'un @awvlassique.

[clear]
efface le contenu de la saisie en cours.

[esc]
permet de fermer le clavier et annule la saisie.

[ASCII]
permet de saisir un caractere ASCI|

[exécute macro]
L'utilisateur peut définir une macro a exécuteslde I'appuie sur le bouton. Au moins une macro €toe
définie avant de pouvoir utiliser cette option.

Notification

Lorsque cette fonction est sélectionnée, en modaelaune fois que I'écriture dans le mot est fatsse un
registre binaire a ON ou OFF selon la configuratier'utilisateur.
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6. Interrupteur
L'objet interrupteur est une combinaison de lechiret d'action bit. En plus d'afficher I'étatm'nit il permet
une interaction.

Description : | i
FLC name © | Local HMI v
Fead address
Device type : | LB v
Address: [0 | [Osystem tag
[]Index register
[ ] Tnvert signal
Wlrite address |
Dievvice tipe |LE W
Address : |0 [ Swstem tag
[]Index register
[ ] Write when button is released
Athribute
Bwitch style : | Tagele v |
Macio
[v] Execute macro Macio imau:rl:ul a0 1 V|
Trigger mode !DI-I—}DFF Vl
l_ () l [ Cancel ] Apphy

[Read address]
Entrer I'adresse du bit a afficher.

[Write address]
Entrer I'adresse du bit a écrire.

[Write when bottom is released]
Voir I'objet "action bit" pour plus d'information
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7. Interrupteur a plusieurs états
L'objet interrupteur a plusieurs états est une déonaifon de lecture mot et d'action mot. En pluffidteer I'état
d'un mot il permet une interaction.

New Multi-State Switch Object

Diescription | |
PLC e : |Local HMI v
Mode |‘i.i'a_1ug w | Offset: |0 |
Eead address
Device tvpe : |L1.?'ir v|
Address - [0 | [System tag
[ ] Index register
16-bit Unsigned
Write address |
Device tvpe : |LW v
Address - [0 | [System tag
[ ]Index register
(16-bit Unsigned |
[ ] Wirite when button iz releazed
Aftribute
Switch style ;| 10G+ v State no. 5 |1 |
Coyelical : | Disable v
[_ (0] 4 ] [ Cancel A pnly

[Mode]
Pour les modes "Value" et "LSB", voir l'objeicture mot" pour plus d'informations.

[Offset]
Voir I'objet "lecture mot" pour plus d'informatis

Read address
Adresse du mot a lire.

Write address

Adresse du mot a écrire.
[Write when bottom is released]
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Voir I'objet "action bit" pour plus d'information

Attributs
Sélectionner le mode de fonctionnement du bouton.

[switch style]

Les fonctions "JOG+" et "JOG-" peuvent étred@@nnées. Lorsque l'adresse lue est la méme'apredse

écrite, la valeur minimale est contenue dans lamatre Offset et la valeur maximale est le nombéeats
possibles.

Chapitre 13 — Objets (détail) — 16/105



8. Curseur
Un curseur peut servir pour afficher ou modifiee waleur.

i
EEE | [
[l ==
Mouveau Slider Object E]
zénéral |Cu:untu:uur. Securiky .Fu:urme
Description : i i
Adresse écrite
Mam APT ¢ | MMI local v|
Type périph gL'-.-'-.-' vl
adresse | 0 | []¥ar. systéme

[16-bit Unsigned v |

[]index de registre

Mokification
Acki i Mise 4 ON (%) Mise & OFF
[ avank écriture Aprés écriture
Hom APL: | MMI local v|
Type périph : !LB Vl
adresse ' 0 | |:|'-.-'ar. syshéme

[ ]index de registre

Adresse écrite

Adresse contrblée par le curseur.

Notification

Lorsque cette fonction est sélectionnée lorsquiidateur a utilisé le curseur un bit défini passea ON ou
OFF.

[Actif]

Activer ou non la fonction de notification.

[Avant écriture]

Positionne le bit avant d'écrire la nouvelle valgéurcurseur.
[Apres écriture]

Positionne le bit apres d'écrire la nouvelle vathurcurseur.
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Hew Shder Object

| Genersl| Outine [ Security | Shave
Atteibute
Direction : | Right v| Fesolution ; |1
Lowe/High it
@Lonstnt O Addeess
Low limit : |0 i High limit : | 100
[ Coarse increment
Mowving piece
s ~ | Width : |20 '
Frame : [ 1 f] [ Tramsparent
Background : [0 =1 1-"] [] Tramspearent
slot: :;E-r] [] Transparent

Attribut

[Direction:]

Direction de la barre du curseur, incrémentatians \&@ gauche, la droite, le haut ou le bas.
Sur l'image suivante, la valeur indiquée par leseur est O :

droite |
L
gauche =

haut bas
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[Resolution:]
Résolution du curseurs, c'est a dire que la valera additionné ou soustraite de N lors du déplanédu
curseur d'un cran, avec N la valeur saisie ici

Exemple : la limite basse du curseur est 0 ehiédi haute est 100

si [N] = 10, le curseur aura un pas de 10, leawurpermettra de choisir les valeurs 0, 10, 20,.3090 et 100.
si [N] =5, le curseur aura un pas, de 5, le aurpermettra de choisir les valeurs 0, 5, 10,.1595 et 100.

si [N] =1, le curseur aura un pas, de 1, le aurpermettra de choisir les valeurs 0, 1, 2, 399.et 100.

[Limite basse et limite haute]

a. Constante

Le choix des limites est constant et se défini damghamps limite basse et limite basse.
b. Adresses

Les limites basse et haute sont définies dynamigaépar des registres d'adresse.

Adresse de contrble Limite basse Limite haute
Format 16 bits Adresse Adresse + 1
Format 32 bits Adresse Adresse + 2

[Ascenseur:]

Lorsque cette option est coché, le changement d&dar se fait par incrémentation. Si I'optiorshigas
coché, le changement se fait directement.

Par exemple, si la taille de la page est de 5et'qn modifie une valeur de 10 a 30, la varialaexendre
successivement les valeurs 10, 15, 20, 25 et [BOvsieur est cochée, de 10 & 30 directementvsiléur n'est
pas cocheée.

Piece mobile

Il'y a quatre types de curseurs possibles, la largmsi que les couleurs sont paramétrables.
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9. Entrée Numérique et Affichage Numérique
Ces deux objets permettent d'afficher la valeun dagistre. Par contre seul l'objet Entrée Numériparmet
de la modifier via l'utilisation d'un clavier.

@ O s v
E L =
(=)= [=]&

Les différences entre ces deux objets est |la gghedt clavier et I'option notification.

New Numeric Input Object h_(\
(Feneral iI'Iumeric Format | Security | hape | Font
Diescription ; I |
Fead address
PLC name : |Local HMI M|
Dievvice tpe iLW v|
Address: |0 | [8ystem tag
[ ]Index register
Motification
Enahle (%) Set ON () 8et OFF
Before writing [ ] After writing
PLC warme : | Local HMI v|
Devvice tpe iLE :|
Address: |0 |
[ ] Index register
Eexrhoaid
Window no. - | 200. Keyhoard hd
Popup postion : 0ot 68
{relative to HMT screen’ 0 e O
O O O
I 1] 5 ] [ Cancel ] Spply

Read address.
Adresse de la valeur lue.

Notification.
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Lorsque cette fonction est sélectionnée, en modmielaune fois que I'écriture dans le mot est fagsse un
registre binaire a ON ou OFF selon la configurater'utilisateur.

[enable]
active la fonction de naotification

[before writing]
bascule le registre binaire de notification avadriture du le mot

[after writing]
bascule le registre binaire de notification api@siture du le mot

Clavier
Lors d'une entrée numérique, l'utilisateur doiesgbnner quel clavier permettra de modifier laeual du
registre. Pour plus d'information sur les claviess le chapitre 12.

C

LeLe
ceel
e
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New Numeric Input Object

Data format : | 16-bit Unsigned v | []Mask

Wumber of digits
Left of decimal Pt ; | 4 i Right of decimal Ft. ; |0 =
sraling ophon
Do comrverson
Engineeringlow: (10 | Engineering high: [50
Limits

) Direct () Drymsnde: Mot from e gister
Inputlow : |0 | Input high ; |20 ,

Low limit | ] OB
High limit : | —~ | [ ]Blink

[_ (] 4 ][ Cancel ] Bpply

[Data Format]
Sélectionne le format de l'adresse lue (16 bith)i2 entier, flottant ...)

16-bat BCD
-t BCD
16-hit Hex
32-bit Hex
16-hit Binary
3%-bit Binacy
16-bit Tnsgned
16-bit Signed
3%-bit Tndgned
32-bit Bigned
32-bit Float

[Mask]
Lorsque l'option est coché, les caractéres serastjués par des étoiles : *.

[Left of decimal Pt]
Nombre de chiffres avant le point de la décimale.
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[Right of decimal Pt]
Nombre de chiffres aprés le point de la décimale.

[Do conversion]

La valeur affichée sera une valeur convertie. Loeska fonction est sélectionner, I'utilisateur demseigner
les champs [engineering low], [engineering higmp{it low] et [input high].

Admettons que A représente la donnée lue et B septé la donnée a afficher, la formule suivantenpeide
calculer B:

B=[engineering low] + (A-[input low]) * ratio

avec ratio = ([engineering high]-[engineering low{}input high] - [input low])

Exemple :

Braling ophomn
Dio conversion

Engineering low : |10 Engineering high : | 50
Limits
() Direct () Drvmarmie limdt from register
Input low : |0 Input high : |20

la valeur lue est 15, la valeur afficher est 40.
En effet 40=10+(15-0)*(50-10)/(20-0)

Limites
Paramétrer des limites basses et hautes.

[direct]
L'utilisateur défini les limites en statique. SMaleur saisie est en dehors des limites, elleeree [gas validée.

[dynamique limit from register]

() Direct () Drvmarnie: linit from register

PLC name : | Local HMI w
Dievice type © | LW L Dievvice address ; [ 100
[ ] Index register
Low limit =] OB

High linit : | IN— v | [ Blink

Les limites sont définie par les valeurs conterdaess le registre configuré par I'utilisateur.

En prenant I'image ci-dessus comme exemple,
-si la valeur a afficher est du type 32 bits BCbrsl:
LW100 est la limite basse
LW100+2 est la limite haute
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-si la valeur a afficher est du type 16 bits n@méialors :
LW100 est la limite basse
LW100+1 est la limite haute

-si la valeur a afficher est du type 32 bits flottalors :
LW100 est la limite basse
LW100+2 est la limite haute

[low limit]
si la valeur du mot automate est plus petite quie définie dans [low limit], la valeur affichéersedans la
couleur choisie ici.

[high limit]
si la valeur du mot automate est plus grande glie définie dans [high limit], la valeur affichéera dans la
couleur choisie ici.

[blink]
si la valeur affichée est hors limite, I'affichagjignotera

[Font]

L'onglet [font] permet de configurer les paramétms la police d'affichage (police, couleur, taille,
l'alignement...).

A thribuate
Font: |Comic Sans ME -
Color : [——— |~ | Size 1 12 v
Align : |Left v
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10. Entrée ASCII et Affichage ASCII
Ces deux objets permettent d'afficher la valeur W8QnN registre. Par contre seul 'objet EntréeCAS$ermet
de la modifier via l'utilisation d'un clavier.

o &
L=

[&:5CTT Tuput| [A5CTT Display]

Les différences entre ces deux objets est la s@hedt! clavier et I'option notification.

New ASCII Input Ohject

General _-ggcuxit‘:.f | Bhape || Font
Diescription ; I |
Fead address
PLC name : | Local HMI ol
Dievice tipe iLW """l
Address: |0 [ Byt tag
[ ]Index register
Mo, of words IE v|
Motifization
Enable () 8etON (%) Bet OFF
[ ]| Before writing A fter writing
PLC nme : | Local HMI v |
Device tipe iLE :|
hddress: |0 |
[ ] Index register
Eevhoard
Window no. : |2EIEI_ Eevboard b
Popup position : & O 0O
{relative to HMI screen} 0 0O ©
O 2 O
——

Read address
Adresse de la valeur lue.
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[No. Of words]
Configuration de la longueur maximale a affichéuniité est le mot, un mot représente deux caracRsCIl.
Exemple, si la valeur choise est 3, on pourraladii®© caracteres au maximum.

Wao. of words: | 3 v

‘ abbdef |
Notification

Voir I'objet "entrée numérique™ pour plus d'imhations.

Keyboard
Voir l'objet "entrée numérique" pour plus d'imf@tions.

L'onglet [font] permet de configurer les parametms la police d'affichage (police, couleur, taille,
l'alignement...).

Attribte

Font : [tnmjﬂ s M v !

Color: | IEE—— = | Size : [12 v
Align  [Left v
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11. Fenétre indirecte
Une fenétre indirecte est un zone de I'écran dighafra, apres configuration, une vue d'une audgep

&
(Indirect Window |
-
New Indirect Window Object
CGreneral |
Diescription : | |
FLC name : | Local HMI v
Fead address
Dievice type |L1.?-ir v|
Address | 100] | 8ystemtag
[ ]Index register
(16-bit Unsigned |
Attribute
atvle | Mo title bar hd
L k. J ’ Cancel Apply

Read address
Adresse du registre contenant le numéro de larieséurce a afficher.

Attributs

[style]
Active la barre de titre de la fenétre ou non.
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Sans la barre de titre :

WINDOW 35

Avec la barre de titre :

WINDOW 35

Voici un exemple simple sur l'utilisation des faeétindirectes.
Le registre LW100 contient le numéro de la fenatedficher. On considére que les fenétre 35 ebB6@ées.

Fead address
0 Device type |L1.?\.T Vl

it E—

[ Index register

16-bit Unsigned v

Set constant 35 fo L WIOO

Set constant 36 to LWIOO

Set constant O o L WI00

On dispose de 3 objets "action mot" qui écrivespectivement dans le mot LW100 les valeurs 3®t 86

Si on appuie sur le premier "action mot”, LW10&ngl la valeur 35, la fenétre indirecte affichesla page 35

WINDOW 35

Set constant 35 to LWI0O

Set constant 36 to L WIOO

Set constant 0 to L WIOO
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Si on appuie sur le second "action mot”, LW10éngrla valeur 36, la fenétre indirecte affiche allar page
36:

WINDOW 36

Set constant 35 te [ WI00

Set constant 36 to LWIOO

Set constant O to L WIOO

Si on appuie sur le dernier "action mot”, LW108ngl la valeur 0, la fenétre indirecte est alorséz.

Chapitre 13 — Objets (détail) — 29/105



12. Fenétre directe

Une fenétre directe est un zone de I'écran quitedfla, apres configuration, une vue d'une autre.pag

La différence avec un fenétre indirecte est quenétre directe pointe toujours sur la méme padjaféithe en
fonction de I'état d'un bit.

P New Direct Window Object
E (reneral |
Descrption: | |
L PLC name : | Local HMI v
Fead address
Device tipe |LB v|
Address: [0 | [System tag
[ ]Index register
A thribarte
Stvle |I-I|:| title har w
Window No. | 35, WINDOW _035 v

Read address

Défini I'adresse du bit qui gere la fenétre. Laétem est affiché lorsque le bit est a ON, la fergst fermée
lorsque le bit est a OFF.

Attributs.
Voir I'objet "fenétre indirecte” pour plus d'infieation.

[windows no.]
Parameétre la fenétre a afficher.
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Voici un exemple d'utilisation d'une fenétre digect

WC_o0

Toggle Switch
Read address : LB10 Write address :LB10
Mode : "Toggle"

On considere une fenétre directe gérée par leBii0l la fenétre & afficher est la page 35.

Heaid address
Device type - |[LB |
Addrese: |10 [ 8vetem tag

WC_o

Afttribuote
Style | Not dewing frame |+

Window no. : | 35. WINDOW_035 A
Toggle Switch
Read address : L BI0 Write address : LBIO
Mede : "“Toggle"

Lorsque LB10 est a OFF, la fenétre directe estéerrtorsque le bit LB10 est a ON la fenétre esedev

Toggle Switch Toggle Switch
Read address : LBIO Write address :LBI0 Read address : LBIO Write address :LBI0
Mode : "Toggle" Mode : "Toggle"
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13. Forme mouvante
L'objet forme mouvante de défini par ses étateepositions.

HEE
i I 5

Moving Bhape

New Moving Shape Object

General | Shape | Label |

Description ; |
FLC name ; |1.c.¢.,1HM] v
Feosd address

Device type | LI v
Address | 100 (] Systemn tag:
[]Index repister

|16-bit Unsigned %
Attribote
Mode [I_E!.:-;? ondy . = o
Wo. of states ; |.‘.| e
M. X |0

Max, % ; (400

Drigplary matio
State : [0

£ ||

Ratio: |1 '

L it addres
[ L imit foom vegister

L k. J[ Cancel ] Epply
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Read address

Adresse du registre qui contréle la position ¢at'de I'objet.
Le tableau suivant indique les adresses pour k#ogede I'état, de la distance en X eten Y.

Format Adresse controlant I'état  Adresse  controlars Adresse  controlant  |a
distance en X distance en Y

16-bit BCD Adresse Adresse+1 Adresse+2

32-bit BCD Adresse Adresse+2 Adresse+4

16-bit non signé Adresse Adresse+1 Adresse+2

16-bit signé Adresse Adresse+1 Adresse+2

32-bit non signé Adresse Adresse+1 Adresse+4

32-bit signé Adresse Adresse+1 Adresse+4

Par exemple, si l'adresse du registre est LW1@ete format est de 16-bit non signé. LW100 contiétat
de I'objet, LW101 sa position en X, LW102 celle¥en

L'image montre un objet mouvant, sa position dinegst (100,50).
Si on veut placer cet objet en position (160,180¢re état deux il faut que le registre LW100 camiie la
valeur 2, le mot LW101 contienne la valeur 60 (1B03+60) et le mot LW102 contienne la valeur 130

(180=50+130).

(100, 50)

(160 180).

(100 50)

(160, 180)

LWiI0o0o Lwioz

LWio1

0 | o | [0 |

2 |[eo

State X Offset V Offset

LWi102
| 130 |

LWioo L Wi101

State X Offset VY Offset
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Attributs

a. X axis only
L'objet ne peut étre déplacé que sur l'axe X.

A ttribte

Mode : | ¥ ads only .
No. of states : |8 v

Min X : |0 Mace X o (600

b. Y axis only

L'objet ne peut étre déplacé que sur l'axe Y.
Attribute

Mode ;| ¥ axiz only .
Mo, of statez ; |8 L

Min. ¥ : |0 Max. ¥ ;600

c. X &Y
L'objet peut étre déplacé sur les axes X et Y.
Attribute
Mode : |3 & T axis b
Mo, of states : 3 w
Min X ;|0 Ma. X : [B0O0

Min. ¥ : |0 Max. ¥ ;| 300

d. Conversion déplacement en X

Formule de conversion. Si on admet que la valeuedistre est VAL, le déplacement en X est calselén la
formule suivante:

(VAL - [input low]) * ([scaling high] - [scaling lav]) / ([input high] — [input low])

Dttribute
Mode : | sz wi scaling hd
No.of sates: |8 w
Input low : [0 Input high : | 600
moaling low ;| 300 scaling high : 1000

Par exemple, prenons un objet qui ne doit se déptace de 0 a 600 alors que le registre qui lerétenprend
des valeurs entre 300 et 1000. Il faut configumepyt low] a 300 et [input high] & 1000, de plusfaut
configurer [scaling low] a 0 et [scaling high] a060

e. Conversion déplacement en Y
Voir la conversion déplacement en X.
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f. inversion axe X
Inverse |'axe X

g. inversion axe Y
Inverse l'axe Y

Display ratio
La taille de I'objet dépent de la valeur de soh éta

Ratio : 1 Ratio : 12 Ratio : 14 Ratio : 16

£ 0 BT B

Limite d'adresse.

Les valeurs minimales et maximales de X et Y petuggalement étre définie par des registres. Supgogoe
l'objet a affiché est géré sur l'adresse nomméesfadresses du min et max en X et Y sont défiroesme
suivant :

Format Min X Max X Min'Y Max Y
16-bit BCD A A+1 A+2 A+3

32-bit BCD A A+2 A+4 A+6

16-bit non signé A A+1 A+2 A+3
16-bit signé A A+1 A+2 A+3
32-bit non signé A A+2 A+4 A+6
32-bit signé A A+2 A+4 A+6
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14. Objet Animé

L'utilisateur peut définir un chemin constitué aenps sur lesquels se déplacera I'objet.
Cliquer une fois sur l'icdne d'objet animé, puiseerles différentes points grace au clic gauchsgie tous les
points ont été placés, terminer I'opération aveclierdroit.

i
2|
Lntmation
AN 0 position & ¢

pasitian f ¢

pasitian 4

pasitian 3 1
position 2 #

Animation Ohject’s Properties

General |Shape | Label | Profile |

Description ; | |
A tribute
Total no; of states ; EB v |
Position: (%) Controlled by e gister () Based npomn time intereal
Fead address
PLC nams © | Local HMI ¥
Dievice type : |LW »
Address: [0 | Systemtag
[ ]Index register

|16-bit Unsigned |

L Ok ][ Cancel ] Apply
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Attributs
[state no.]
Nombre d'état possible de I'objet.

[position]
Lorsque I'option "controlé par un registre” esfirde, la position et I'état de 'objet dépentalgaleur contenue

dans le registre configure.

Si on admet que l'adresse du registre est I'adfesagici un tableau qui donne l'adresse du coatdd I'état et
de la position :

Format Etat de I'objet Position de I'objet
16-bits BCD A A+1

32-bits BCD A A+2

16-bits non signé A A+1

16-bits signé A A+1

32-bits non signe A A+2

32-bits signé A A+2

Exemple, si I'adresse configuré dans les propridtéfbjet est LW100 et que le format est 16 his signé,
alors lI'adresse LW100 contrdle I'état de I'objdt\@tL01 sa position.
Ici LW100=2 et LW101=3, I'objet est dans son étatla position 3.

position &
pasition
pasition 4

position { pasitian 3

pasition 2

Lwioo @ 2 | (wiwor | 3 |

Si l'option "basé sur un intervalle de temps" @siisie, I'objet va automatiquement changer d'étatle
position.

Time interval attributes
Position speed : |10 *¥0.1 second(z)
Image state chamge | Time-bazmd w Backward cycle
Iinage update time © | 5 *1.1 secondiz)

[speed]
Vitesse de changement de position, l'unité ests@cbnde. Donc dans I'exemple ci-dessus I'objetgeman

d'état toutes les secondes.
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[backward]
Admettons que I'objet a quatre position (0,1,2)et 3

Si  backward n'est pas sélectionné, I'objet changeda position dans cet ordre
0>1>2>3>0>1>2>3>0>1>2>3>0>1>2>3>0>1>2>3...

Si  backward n'est pas sélectionné, I'objet changeda position dans cet ordre
0>1>2>3>2>1>0>1>2>3>2>1>0>1>2>3>2>1>0>1...

[state changed]
Mode de changement de I'état. Le changement peuaé@tomatique ou géré par un registre.
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15. Bargraphe

L'objet bargraphe est une barre proportionnelle Za¢eur.

Sl

Ba.‘r Grap

New Bar Graph Object

| Genersl | Qutline | Shape

Desrription -
PLC nasme © |Locel HMI

Eead address
Device type : ;"I:ﬁ
Address - [0 C [Osystemtag
[ ) Index register
16-bit Unsigned |
(] ] [ Cancel J Spply
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Read address
Adresse lue.

New Bar Graph Ohject

X]

Attribute
Direction !T_Tp w |

Zero ;|0 |

Bar colonstyle

Freme : | I— |~ | Background : |
Bar: B 1|+ :

Target tndicator
Ensble Color : |m— ~ |
Target value 15 Talerance | 1 |
A Tarm indicators
Low limit : |3 | High limit : |7 |
Low calor : | [z]  Hichcolor : [——— ]
Targetfalamm dymamis address
[ ]Enable

J’ Cahcel ] Apply

Attribut
[direction]

Orientation du bargraphe : haut, bas, gauche dtedro

[zero][span]

valeur minimal et maximal de la barre.
Valeur affichée=(valeur lue-Zero) / (Span — Zer&p0%
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Bar color/style
Détermine la couleur du contour, de la barre gbdd.

Frame
Background
Bar
Bar style
Target indicator

Lorsque la valeur lue est égale a la valeur clblbeargraphe change de couleur.
[cible]-[tolérance]<=valeur lue<=[cible]+[toléranice

Destination value = 5
Tolerance = 1

Alarm Indicator

Lorsque la valeur lue est plus grande que la liméate ou plus petite que la limite basse alotsalgraphe
change de couleur.

Targer/Alarm Dynamic Address
Il est possible de définir les cibles et les vadadlalarmes via des registres.

Targetfalamm dysmic address
Enable
PLC name : | Local HMI ~
Dewvice type : | LW w
Address | 20| [ ] Svstermn tag

[ ] Index register

16-bit Unsigned
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Voici les adresses en fonction du format des reggist

Format Limite Basse Limite Haute Cible

16-bits BCD Adresse Adresse + 1 Adresse + 2

32-bits BCD Adresse Adresse + 2 Adresse + 4

16-bits non signé Adresse Adresse + 1 Adresse + 2
16-bits signé Adresse Adresse + 1 Adresse + 2
32-bits non signé Adresse Adresse + 2 Adresse + 4
32-bits signé Adresse Adresse + 2 Adresse + 4
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16. Cadran

=1 aln
S| D

Meter Display
=

Meter Display Object's Properhes

| General |Outline | LimivLabel | Shape | Profile

Descripton © |

PLC name : |Local HMI v
Fead address
Device type - | LW v/
Address - [0 1 Osystem tag
[ ] Index register
| 16-bit Unsigned |
[ k. J [ Cancel Apply
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Meter Display Ohject’s Properties

Startdegree (D = End degres @ 360 -
Backgraund
Background : | Protils : — |~ |
[+] Full circle [ Transparent
Tick rmsarks
Colar : ] E [¥] Coord inats
Maingale: [4 & Subwak:2 3
Lemgzth |I5 $
Poater
| [ Aoastke.. | Color ; I—
Length . 40 %
Width ; 4 v
Fin pomt =
Rading: |7 =
Tnner | (] oo —— |
{#) Circle () Rectamgle Franh
[ QK. ] [ Cancel J Spply
Range mark Tick mark

Corrdinate

Pointer

Pin point
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Degree.
Configurer la forme du cadran. Les exemples ci-alessnontrent différentes configurations.

Start degree=290, end degree=70

Start degree=45, end degree=240

Start degree=120, end degree=135

Start degree=225, end degree=315

Background
Définir la couleur du fond.
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[full circle]
Lorsque cette option est sélectionnée le cercleptetrdu cadran sera dessiné.

Full eircle

2>

non-full eircle

[Transparent]
Lorsque cette option est sélectionnée, les coulzckground et profile color ne seront pas dessinée

N

Transparent

Tick marks
Définir la couleur des graduations.

Pointer
Définir le style, la longueur, I'épaisseur et lalleair de I'aiguille.

Pin point
Définir le style, I'épaisseur et la couleur du raedtral du cadran.
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L'exemple ci-dessous illustres la configuration diesites” du cadran:

New Meter Display Ohject

Value

Fange limitz
Enable

Lo |_'E
Width : | 3 =

[ ] Drymuemnde: limnits
Lovw limit | 30 =

High limit |60

Permet de définir le minimum et le maximum du cadra

[ ] Drvnarmie limits
Lovw Limit | 30

F.S
w

High limit |60

Il est possible de configurer les limites de mamiynamique en configurant I'adresse des registres

Format Limite haute Limite basse
16-bits BCD Adresse Adresse + 1

32-bits BCD Adresse Adresse + 2

16-bits non signé Adresse Adresse + 1
16-bits signé Adresse Adresse + 1
32-bits non signe Adresse Adresse + 2
32-bits signé Adresse Adresse + 2

Chapitre 13 — Objets (détail) — 47/105




17. Graphique

L'objet graphique permet d'afficher les courbesditamées configurées dans acquisition de données.

17:32:41 12/03/06

New Trend Display Object

General | Trend | Shape |

X]

Data Log Object index |0 Dats Log D v|
Display mode © | Real-time v | Chamelno.: |2 v |
¥ aods time range © () Pixel (%) Time
Diistanee IISEI | secand (3]
PLC name : | Loal HI |
Hold control
Enable
Deevice type !LE V|
Address: [0 | [d8ystem tag
[ ] Index register
Watch ling
Enable
Dewvice type iLW o
Address: (1] | Osvstem tag
[ ]Index register
[_. Ok, ] [ Cancel Apply
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[data log object index]
Sélectionne la source d'acquisition de données.

[display mode]
Configure le mode d'affichage : en temps réel stohigque.

a.temps réel

Dans ce mode le graphique affiche les données istnéss depuis que le MMI est alimenté. Si leswal@lus
ancienne doivent étre afficher, I'utilisateur diibisir le mode historique.

L'utilisateur peut configurer la fonction hold cmitqui permet de mettre en pause la mise a jogrdphique,
ceci n'interrompt pas l'acquisition des donnéedobhation pause se fait selon I'état d'un bit.

Hold conteol
Enahle
Device tvpe -LE L
Address [0 | Osystem tag
[ ] Index register
b.historique

Dans ce mode, les valeurs affichées proviennenficdkgsrs d'historique indexé par le [data sampiimgex].
Les fichiers sont stockés en fonction de la daedqiisition. Il est possible d'utiliser "I'histocgntrol” pour
sélectionner les enregistrements.

Hiztory contiol

Device type : | LW b
Address ; [200 []3vstem tag
[ ] Index register

EasyBuilder 8000 stocke les enregistrements entifoncde la date. Le fichier le plus récent est
I'enregistrement O (enregistrement du jour actlel)ichier de la veille est I'enregistrement higisi de suite.

Si la valeur contenu dans "l'history control” @ske graphique affichera I'enregistrement O,au courant. Si
la valeur contenu dans "I'history control" edelgraphique affichera I'enregistrement 1, decide:..

Voici un exemple concret.

D'apres l'image au dessus, "I'history contrai'leesnot LW200, on admet que le nom des enregigngsnsont
pression_20061120.dtl, pression_20061123.dtl, spprs20061127.dtl et enfin pression_20061203.dtl.
La date d'aujourd’'hui est le 03 décembre 2006. i\tpiel graphique sera affiché en fonction de lewaldu
LW200 :

LW 200 Fichier utilisé pour le graphique
0 pression_20061203.dtl
1 pression_20061127.dtl
2 pression_20061123.dtl
3 pression_20061120.dtl
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Autrement dit, plus la valeur du LW 200 est petpys le fichier utilisé pour l'affichage du graghe est
récent.

[channel No.]
Nombre de canal affiché par I'objet graphique. bimat représente une donnée acquise.

[pixel]

Définie la distance entre deux points.

Point distance © (%) Pixel () Time

Distance : pireel(s)

12/03/06

S
— 20 pixels /

NG NI /

1 = -
\/ point 0 iy

Time range © () Pixel (*) Time
Distance : secomd ()
20 seconds

12/03/06 J/\
A A1 -
A ARNVAVIA
AW AT \

V. A\ V

Vv

| | o | e |

Waitch

La fonction watch permet lorsque l'utilisateur akgsur le graphique d'afficher une ligne de vigbde copier
dans le registre configuré les valeurs des donaiiebées a l'instant t.
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Watch

Enable
Device type : |[LW k-
Addresz ;| 200 [ ] &vystem tag

[ ]Index register

Dans l'exemple ci dessus, la valeur a l'instaatd écrite dans le mot LW 300.

Watech line
/

12/03/06 /

]
(/
L~

N
]

[

N/

]

+
4 I LW300

La fonction watch exporte la valeur de tous lesacan Exemple, si le format d'acquisition est levant : 16-
bits non signé, 32-bits non signe, 32-bits flottahenfin 16-bits signé. Supposons que le regirdiguré
pour la fonction watch soit le LW 300.

Voici comment seront exportés les valeurs parmation watch.

LW 300 Canal 0 : 16-bit non signé (1 words)
LW 301 Canal 1 : 32-bit non signé (1 words)
LW 303 Canal 2 : 32-bit flottant (1 words)
LW 305 Canal 3 : 16-bit non signé (1 words)
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Trend Display Object’s Propertiss

General | Trend | Shape | Proile |

Diescripbon | | |
Frame | | — | Backgrowd ; | [=]
Groud
[7] Display Color : [M "
Hoe.: (6 2|linef)  Verfiinterval:[4 3 pointfs)
Chanmel
Channel : fu vi
Pen property
Color : m— | width : [ ~ |
I —— |
Value
Zero v |0 Apan ; I_EI
Time/Dade

A Time | GHEMMSS O HHMM

| | Date MDY UL MY LALLM

Colox : _'E

[frame]
couleur du cadre de l'objet.

[background]
couleur de fond de l'objet.

[grid]
configurer la grille et sa couleur

[display]
affiche ou non la grille

[horiz.]
définir le nombre de lignes horizontales de lderil

[verti. interval]
Pomt distances (5 Pixel () Time

Lorsque l'option pixel est sélectionnée, I'utileat peut définir le nombre de points d'acquisitiore deux
lignes verticales.
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Lorsque l'option time est sélectionnée, l'utilisat@eut définir le nombre de secondes entre degnesd
verticales.

[channel]
pour chaque canal, il est possible de définir laleur, la taille ainsi que les valeurs minimaleretximale de

la courbe.

[zero] [span]
Limite basse et haute de la donnée acquise. Silurvque peut prendre la donnée est comprise BOtet
100, alors [zero] et [span] doivent étre 50 et A60Ar que toutes les données soient correctemeach&dis.

Time/Data

L'heure d'acquisition de la derniere donnée seiah@e dans le coin supérieur gauche. L'utilisateeut
configurer la couleur du texte.

Chapitre 13 — Objets (détail) — 53/105



18. Objet affichage historiques de données

L'affichage d'historique de données permet la Visatgon d'acquisition de données enregistréedepdMI

sous la forme d'un tableau.
Ch_Ei‘
0

o
P
olo|o|olo|o|o|lo|o|o|=

e | e | e ) e e ) e ) e ] ]
w
i

—h

No. [ Time| Date [C
3577 |21:52 (16/09/07
3576 [21:52 [16/09/07
3575 [21:52 [16/09/07
3574 [21:52 [16/09/07
3573 [21:52 [16/09/07
3572 [21:52 [16/09/07
3571 [21:52 [16/09/07
3570 [21:52 (16/09/07

3569 |21:52 [16/09/07

‘?lil-_-.H:Q MR ARINGINT
4

Cliquer sur l'icone "afficheur historique de doesi€afin d'ouvrir la fenétre des propriétés dajdo

| e} (e ) ] (Lo ) ] e ] | e ] e ) e

|.ﬂ.FFin:heur histoerigue de dunnéesl
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Nouweau Afficheur histoerique de données Object

zEnéral | Format de dornées | Titre | Forme .

Mumeérn d'acquisition III. Arquisition

arille
Actif

Coulzur [ vJ Column interval @ | 0 2

couleur du profil

[ ]Transparent

armature I - | Fond : i

Text
Fontk | Arial vl Taille 512 v|

Heure
[FlHeure  |[HH:MM v | Couleur : ,]
[Datke
[#]Date |DD."MM.'""""" v| Couleur ;T "’|
MU SEgUence Couleur ;[ | ~ I

" Chronologie montante (%) Chronologie descendante

History control

Mo APT EI"-’II"-“II Local |
Type périph : iL'-.-'-.-' v
Adresse 1 | 0 ! [I¥ar, systéme

[Jindex de registre

Ik l [ Annuler

Numeéro d'acquisition :
Sélectionner la source des données enregistréas. clapire 8 : acquisition de donnés pour plus de
renseignements.

Grille :

Active ou nom la grille du tableau, c'est & diredelre des cellules. Offre la possibilité de medifa couleur
de la grille ainsi que la taille des colonnes.
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Mo, Time Date Ch0 ChA Ch_Ei‘ Mo | Time | Date 1ChO|Ch1 Ch_gi‘
3582 21:52 16/09/07 2 2 0 3577 12152 [16/09/07| 0 0 0
3581 21:52 16/09/07 2 2 0 3576 12152 [16/09/071 0 0 0
3580 21:52 16/09/07 2 2 0 3575 12152 [16/09/07 | 0 0 0
3579 21:52 16/09/07 2 2 0 3574 2152 [16/09/07 | 0 0 0
3578 21:52 16/09/07 2 2 0 3573 12152 [16/09/07| 0 0 0
3977 2152 16/09/07 0 0 0 3572 12152 [16/09/07| 0 0 0
3576 21:52 16/09/07 0O 0 0 3571 12152 [16/00/07 | 0 0 0
3575 21:52 16/09/07 0O 0 0 3570 12152 [16/009/07| 0 0 0
3574 21:52 16/09/07 O 0 0 3560 2152 [16/00/07| 0 0 0
“1:?‘1 21-52 1ANQINT N |“|| ﬁf T;Rﬂ S1T-E5 THamomnT | ﬁ| ﬁf
L | 3

Couleur du profil:
Modifier la couleur d'arriére plan du tableau.

Heure et date:
Régler le format et la couleur des colonnes Heudatke ainsi que I'odre d'affichage (croissant écraissant).

History control :

Les fichiers d'historique sont indexé par ancie@regt fonction de la date de création du fichierfitkier le

plus récent (du jour) a l'index 0, les enregistnetmele la veille sont contenus dans le fichierelixade 'avant
veille 2, etc ... L'adresse définie ici permet decpurir les différents fichiers d'historique.

Ex : si la valeur contenue dans l'adresse défoiiest O, le tableau affiche les enregistrementgody si la
valeur contenue est 1, le tableau affiche les éstreghents de la veille.

Afficheur histoerigue de donnéesProprietés de 'objet

éréral | Format de données | Tire | Forme || Profil

Canal ; .ChaTne 0~ Chaine 7 v-
Chaine 0 [16-bit Unsigned ] . - 5
& gauche de la décimale : _ :’r ; 3 4 droite de la décimale IEI ¢
Affichage Center v| [préctder par : E——

haine 1 [16-bit Unsigned ]

[] affichage
iChaine 2 [16-bit Unsigned ] —
4 gauche de la décimale : | 4 o= | & droite de la décimale ¢ | O |
Affichage |::Egr|t|3'r w | [lprécéder par: - |

Il est possible d'afficher jusqu'a 20 colonnesgliztions. L'onglet "format de données" pernmeetdnfigurer
l'affichage de chaque colonne : nombre de chiffrentiet aprés la virgule, couleur et l'alignemeyaugche,
centrer, droite).
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Nouweau Afficheur histoerique de données Object

Géndral | Format de donnges | Tire EFl:urméé
Utiliser titre
Titre de fond
[ Transparent Couleur ;[ | v‘
Mom du Hitre |T'rtre Librairie de labels | Tag de label | ki
| Jence’ Aucune
|Heure Bucune
Drate :F'.ucune
lchao Aucune
| ch.1 F'.I..II:LII'IE
ch.2 Aucune
ch.3 Aucune
ch.4 Aucune
ch.5 Aucune
|ch.& Bucune
ch.7 :F'.ucune
lcha Aucune
ch.9 F'.I..II:LII'IE
ch.10 Aucune
ch.11 Aucune 18
ch.12 Aucune
ch.13 Aucune
|ch.14 Aucune
ch. 15 -F'.ucune w
’ Paramétres ... ]

Utiliser titre :
affiche ou nom le titre du tableau (No, Heure, Datam des variables ...) et modifier sa couleur.

Parametre :
définir le titre de la colonne par acquisition.

NOTE :

en simulation hors-ligne, lors d'un changement a@lenét d'acquisition de données, merci de supprieer
fichiers contenus dans C:\EB8000\datalog afin tBé\que les anciens enregistrements se mélangeatles
nouveaux.
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19. Objet affichage de bloc de données

Cet objet permet d'afficher la valeur de plusieaisesses simultanément, par exemple, il peut affitds
blocs de LW12 a LW15 et RW12 a RW15.
L'illustration ci-dessous montre l'affichage dudtte données LW12 a LW15.

Controle Affichage

LW10 1

"‘E of
LW11 4 5 30 L
Lw12 | 10

h 20
LW13 | 20 . :
LWid | 5 101
] ] ] ]

Lw15 | 30 J

LW12 LW13 LW14 LW15

/
o

allb L AN

Exemple d'éxécution
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1. Cliguer sur l'icone “Data Block Display”, les pr@étés de I'objet apparaissent.

MouwveauData Block Display
General | Display Area | Forme |
Description : |
Mo, of channel : | 1 =
Cursor line
[“IEnable Color : EE—— | ~ |
PLC name ! !MMI lozal L !
Device bvpe ! |L'-.-'-.-' w |
Address | n | [ ]user-defined tag
[Jindes register
Channel : ||:| v|
PLC name ! |MMI local b
Device type |L'-.-'u' Y|
Conkral waord address | 0 | [ ] offset bo start address
Mo. of daka address ; | o+ |
[Daka skorage stark | ;1 |
[]Index register
Farmat |16-bit Unsigned V!
Lirmik
Min, | 0 | Max. : | 32767 |
o) Comie
2. [General]

a. Configurer le nombre de canaux.
Paramétrez le nombre de cannaux que l'utilisateurra afficher.

Mo, of chanmel : | 2 ¥ i

Dans lillustration ci-dessus, le nombre de carestxconfiguré a 1, l'utilisateur peux donc afficeux types
d'adresses simultanément.
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b. Configurer I'adresse du mot du contrdle, le fatntes limites min et max.

Chanmel : |0 v.
PLC name ; |[MMI local b
Device bype @ | LW v
Conkral word address ¢ 0 | []offset ko start address

Mo of data addrass ¢ |

Draka skorage stark

[ ]1ndes reqgister

Farmat ;| 16-hit Unsigned »
Lirnik:

Mir. ¢ |0 | Max, ! | 32767

[Channel]
Configurer le numero du canal a paramétrer,

[PLC name]
Sélectionner le périphérique concerne.

[Device type]
Sélectionner le type d'adresse.

[Control word address]

"L'adresse de controle" est utilisée pour coetrbaffichage du graphique et supprimer les valaifichées.
Une fois I'adresse du mot de controle définie, Bagger 8000 va automatiquement configurer les sske
pour le "nombre de données" et "l'adresse dardées données". Par exemple, si I'adresse dulencdntrble
est LW10, LW11 sera I'adresse du nombre de dorméégher, LW12 sera I'adresse de départ.

[No. of data address]
Utiliser pour stocker le nombre de données affishée

[Data storage start address]
Ceci est I'adresse de la donnée de départ.

[Format]

Configurer le format des données.

Dans notre exemple, LW12 est I'adresse de départ.

Lorsque le format est configuré a 16 bit unsignatli12=Donnéel, LW12=Donnée2 et ainsi de suite...
Lorsque le format est configuré a 32 bit unsignati12=Donnéel, LW14=Donnée2 et ainsi de suite...

[Limit]

Paramétrer les limites minimum et maximum du grapéj placer la fourchette des données stochéescdans
adresses.
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3. [Display Area]
a. Paramétrer I'échantionnage des données, leagéht, la couleur du fond.

Daka samples |:50 = | Samples to scrall [ 10 2

Enable scrall switch

Profile colar

[ ]Transparent
Frame : _E Background @ | :E

b. Paramétrer la couleur et I'épaisseur de la lighebservation (voir page 8).

Channel
Channel : |0 w
Pen property
Color I~ | wich: [

B. Fonctionnement

1. Comment afficher un bloc de données

a. [No. of data address]: écrire le nombre de desaéafficher.

b. [Data storage start address]: renseigner le pham

c. [Control word address]: ecrire '1' (passe |DAtON) le graphe précédent reste et les nouvedlesirs sont
affichées par dessus.

BN

d. Le MMI écrit '0' a [I'adresse du mot de contralag fois que le graphique est affiché.

Adresses
Dernier graphique affiché - Affichage
1 |Contréle

7 |Nb de donneées
40 |- 10

20 | Donnée 1

A 30 | Donnée 2

20 |- _. 10 | Donnée 3 Donnée 1
10 |- — 20 | Donnee 4

| | | | | 20 | Donneée 5 | | | | | |
40 | Donnée &
30 |Donnée 7

este a I'ecran et le nouveau
raphique est affiché dessus

T e graphique précédent

NOTE : Pendant le temps de traintement entre les étamsdec merci de ne pas modifier le contenu de
[Control], [No. of Data] et [Data], ceci peut prayeer un résultat incomplet.
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2. Comment effacer un graphique
a. [Control word address] : Ecrire "2” (passe lelba ON), le graphique affiché est effacé.

\

b. Le MMI écrit '0' a [I'adresse du mot de contfdiee fois que le graphique est affiché.

Dernier graphique affiche

40 |-
30
20 |-

10 L o - > - .

Adresses

2 |Contréle

7 |MNb de données

20 |Donnee 1

30 |Donnée 2

10 | Donnée 3

20 | Donnee 4

20 | Donnee 5

40 |Donnée 6

30 |Donneéee 7

Clear

si il existe des valeurs, le

Efface le graphique. Méme
graphique n'est pas affiché.

3. Effacer un ancien graphique et en afficher un noveau

a. [No. of data address]: écrire le nombre de des@aéafficher.
b. [Data storage start address]: renseigner le pham

c. [Control word address]: écrire "3” (passe lestbet 1 a ON), une fois que I'ancien graphiqué eftacé, le
nouveau sera affiché.
d. Le MMI écrit '0' a [I'adresse du mot de contralag fois que le graphique est affiché.

40 -

30 4

20

10 |-

Adresses

Dernier graphique affiché

3

Controle

7

20

Nb de données
40

Donnée 1

30

Donneée 2

10

Donnée 3 Donnée 1

20

Donnée 4

20

Donnee 5 !

Redraw screen

40

Donnée &

30

Donnée T

Efface le graphigque

précédent et utilise les
nouvelles données pour

afficher le nouvea.
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4. Mode Offset

Si le mode Offset est coché, [I'adresse de départidnnées] devient [I'adresse de la valeur d'Qffeerci de

se référer a l'illustration ci-dessous. A gauchmdele offset n'est pas activé, [I'adresse de déartionnées]
est [I'adresse de contréle]+2; dans le mode Oftaetaleur contenue de [I'adresse de départ desédsh
change. Sila valeur est m, [I'adresse de départolenées] est [I'adresse de contrdle]+m.

Pas d'offset Offset
Adresse C . Adresse Contrél
Désignée guiue Désignée -anirole
+1 [Nb de donnéesin) +1 [Nb de données{n)
+2 Données 1 +2 Offset (m)

Données (n) a i
afficher sur le i i

______ ——— graphique +m Données 1

+(n+1) boennéesn | J [T/~ 7 ST

Donneées (n) a
afficher sur le
gqraphique

+{m+n-1} Donnees n

NOTE :
[Control], No. of Data] et [Offset] sont codés dufiy bits non signé, dans les propriétés
“Data Block Display” , le format est configuré dgdiata].

Lorsque le registre indiqué est codé sur 32 bits signé, seul les bits de 0 a 15 sont opérationnedsci de
placé a 0 les bits 16 a 31 (comme le montre Itifdon suivante)

32 hits
3 16 15 0
+0 1] Contrile
+1 0 Nb de données
+2 1] Offset

Apres la création de I'objet, il lit constament@mtenu de [Control],
[No. of Data] et [Offset], mais la lecture de [Diat@ se fait que lorsque le bit 0 de [Control] @€DN.
Lorsque au moins deux canaux sont définies etsqutilisent tous le méme périphérique, merci dagil le

mode Offset. Veuillez vous référer a l'illustratismvante : ceci accélére la communication et pedioptenir
une réponse rapide.
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Adresse

Contriale

Mb donnéesin) =Canal 1

Offset{m)

Contréle

Nbh données{n) § »Canal 2

Offset{m)

Channel 1's
data (n)

Channel 2’s
data (n)

5. Observation

Cursor line
[#] Enable Zolar ¢ _-IH
PLC narme ; | MMI local . .
Device type & i'—"-"'-"
Address ; |0 [ [ |User-defined tag

[l 1ndex regisker
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Utilisez la fonction "Watch" pour obtenir la valeexacte de la ligne. Lorsque l'utilisateur toudlobjet
affichage de bloc de données sur le MMI, la lighabskervation va apparaitre. EasyBuilder 8000 vargér
Iindex des données et le numéro du canal dansitled’afficher la valeur pointée dans un objet daeety
“Numeric display object”. Le format sera le mémeeqeelui défini dans les propriétés de l'objet bitec
données.

Voir l'lllustration suivante :

Dans cet exemple, deux blocs de données sont &dfidh premier canal est codé en 16 bits BCD ajoesle
second est codé en 32 bits non signés. Si on abgdigue) la donnée 4, |'objet va envoyer les déasrdepuis
I'index (basé sur 0, I'index est 3) et le contempmier et du second canal dans les adressga@ssi

Canal 1 Canal 2 Adlresse
16 bits BCD 32 bits non signé Observation
Indicateur
50 L d'observation 1 | Contrile 1 | Contrile +0 3 Index
a0 7 | Nb données 7 | Hb données +1 10 16 bits BCD
—\— 30 | Donnée 1 40 |Donnée 1 +2 48 12 hits
e 20 | Donnée 2 50 |Donnée 2 +3 non signeé
20 |- 10 | Donnée 3 30 |Donnéed | 7 +4
10 |- — o 10 | Donnee 4 40 |Données
! ! 10 | Donnee 5 40 | Donnee 5
10 | Donnée b 30 |Donnée 6
10 | Donnée 7 30 |Donnée 7

[Data Index] est basé sur 0, codé en entier 16bitssigné; lorsque le registre est sur 32 bitd, lss bits de 0
a 15 sont opérationnels.

Le canal peut afficher des données de date différdorsque le [Control]=1 (merci de se référemgértie
Comment afficher un bloc de donnégs mais le contenue de la valeur observée affich#nsent la derniere
donnée, la valeur précédent ne peut pas étre @eserv

Si le canal 1 est effacé ou n'a pas encore étéhaffavant une observation, la valeur retrounée Gevair
l'llustration suivante.

A
Canal 1 Canal 2 (Jhs(ellifast?on
Indi 16 bits BCD 32 bits non signe
nidicatew
d’observation 2 | Contréle 1 |Contrile b ¥ index
i +1 16 bits BCD
- Nb données 7 | Nb données o s
" 2 .
Donnée 1 40 | Donnée 1 § 40 2 Im_s 5
20 L _ _ +3 non signé
Donnée 2 50 | Donnée 2
o 4
20 |- Donnée 3 30 |Donnge 3 |7 R
10k Donnee 4 40 | Donnée 4
I I I I Donnee 5 40 | Donnée 5
Donnée & 30 |Donnée &
Donnée 7 30 | Donnée 7
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Si le canal 1 ne contient seulement que trois desndrsque l'on observer la quatriéeme valeur,al@ur

retournée sera O.

Canal 1
. 16 bits BCD
Indicateur
sl id'observation 1 | Contrale
3 | Nb données
40

_\— 30 | Donnée 1

30 :
20 | Donnée 2
20 - 10 | Donnée 3
10 - Donnee 4
| I L L Donnée 5
Donnée 6
Donnee 7

[limitation]

1. Le nombre maximal de canal est 12.
2. Le nombre maximal de graphique est 32, apr@s(cemme 33), le graphique ne sera pas affiché.

Canal 2

32 bits non signe

1

7

40

50

30

40

40

30

30

Contrile

Nb donnees
Donnée 1
Donnée 2
Donnee 3
Donnee 4
Doennée 5
Donnée 6

Donneée 7
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20. Graphique XY

Cet objet permet de dessiner jusqu'a 16 courbes &4 coordonnées X et Y de ses points. Ces ocnnéeks
peuvent étre des valeurs négatives.

Cliquer sur l'icdne graphique XY pour faire appteales propriétés de l'objet.

Graphique =Y

Nouwveau Graphique XY Object

zEnéral Iznne d'aFFichage.| Fl:-rme:é

Descripkion : | |

Direction ! [Dr.:.ite w num. Canal | 1

Adresse de conkrdle

Type périph |L'-.-'-.-' V|

Adresse de contrdle [EI |

num adresses de données ||+ 1

[]indesx de registre
Zhaine ; |III L
Adresses [ues
Mom &PI |MMI lacal i) |

[ ] adresses séparées pour les doninées ¥ et v

Read address : Lw-0 [ Paramétres ... ]

Limnites
[ Limites dynamiques

axE R

bas: | O | haut : | 32767 |

bas: |0 | haut : | 32767

Direction :
Permet de choisir la direction du graphique.
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Droite Gauche
Y

I . !

= x ¥ —
Haut -
Hd 1 ¥
|| . .
"Bas

Num.Canal :
Nombre de courbes a afficher.

Adresse de controle:
défnition de I'adresse controlant le graphique.
Le graphigue est contrdlé en modifiant la valeutatiresse définie ici. Voici la liste des cont&fgossible :

- "1", le graphique est affiché. L'adresse de ébmtra automatiquement repasser a "0" une fajsalghique
dessiné.

- "2", le graphique est effacé. L'adresse de clent@ automatiquement repasser a "0" une faysdphique
dessiné.

- "3", le graphique est raffraichi, c'est a dirél @st dans un premier temps effacé puis redessiné

Le nombre de valeurs a dessiner est contenu daregilgtre : adresse de contrdle + 1. C'est a diee gj|
l'adresse de contrble est le mot LW 10, alors leldid 11 contient le nombre de valeurs a dessiner.

Canal :
Parametres a définir par canal.

Adresses lues :
Adresses lues pour chaque canal.
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Channel 0

PLC name : Local HMI
Read address
Device type : | NN
[ ]1ndesx reqister
16-hit Sigried ™
Address ;100 # lovew lirnik
100+ 1 » high lirnit
100 + 2 W low limik
100 + 3 W high liit
100 + 4 ¥ data 0
100 + 5 ¥ data 1
(] 4 Cancel

Le bouton paramétres permet d'afficher la fenénécduente. Elle permet la configuration des adsesse
contenant les coordonnées en X et en Y des poatficher.

Dans le cas ou les limites hautes et basses dhiguegs sont gérées dynamiguement, cette fenétmeepete
configurer ces adresses.

Mom APT ¢ MMI local

Lecture des adresses

Type péroh : I - |

[]1ndex de registre

&bt Unsigned v |

Adresse | 0 | % lowy lirnit
0+1 % high lirmit
0+2 W lawy lirnit
0+ 3 W high limik
0+ 4 % data 0
0+5 % data 1
Ok l [ Annuler
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L'image ci dessus représente la configuration dbssaes. Les limites hautes et basses sont génees e
dynamique.

L'adresse LW 0 = limite basse de I'axe des X

L'adresse LW 0+1 = LW 1 = limite haute de I'axe Hes

L'adresse LW 0+2 = LW 2 = limite basse de |'axees

L'adresse LW 0+3 = LW 3 = limite haute de 'axe ¥Wes

L'adresse LW 0+4 = LW 4 = coordonnée en X du lamtpoafficher

L'adresse LW 0+5 = LW 5 = coordonnée en Y du lémtgoafficher

L'adresse LW 0+6 = LW 6 = coordonnée en X du 2ndtoafficher

L'adresse LW 0+7 = LW 7 = coordonnée en Y du 2ndtgoafficher

Ainsi de suite.

Dans le cas ou les limites hautes et basse nepasngérées en dynamique, l'adresse LW 0 correspdad
coordonnée en X du ler point a afficher.

Il est également possible de demander que les conégs X et Y soit dans deux registres séparéss Ban
cas, il faut définir I'adresse de départ des caandes en X et celles en Y séparément.

Mo APT : MMI local

Lecture des adresses
Type périph v
[]1ndex de registre
16-bit Unsigned W

Adresse: |0 ®data0

0+ 1 wdata 1

0+2 » data 2
0+3  data 3
0+4 # data 4
0+5 wdata 5

[o]4 I [ Annuler
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Mo APT : MMI local

Lecture des adresses
Type péron: I -

[]1ndex de registre

16-bit Unsigned v |

Adresse | 0 | Y data 0
0+1 Y data 1
0+2 Y data 2
0+3 Y data 3
0+4 % data 4
0+5 ¥ data 5
[ Ok I [ Annuler ]

Dans le cas ou les limites basses et hautes sofggyén statique, il faut les renseigner dansHamps ci-
dessous :

Lirmts

High: | 32767

Low : [0 | High: 32767
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Nouwveau Graphique XY Object
Général | zone daffichage | Farme |

couleur du profil

|:| Transparent
Contour : I - | Fond: [ i
Courbe
Canal ; i|:| v|

proprigteé kracé

Coulewr _ETJ Epaisselr | |1 V|

Margueur

Largeur du point | 1 W

'@,' Ligne {__) Pairk D Projection axe = {:} Projection axe ¥

Ligne de référence
[ ILimite depuis lePLC
Lirnike

lirmite basse | ] | lirriite: haut --IIIIIII

Ligne de référence 1 | 20 | I i
Ligne de référence 2 | 40 | I ~ ’
Ligne de référence 3 0 | - 1
Ligne de référence 4 iBI:|—| | ~ I

Couleur de profil :
Permet de choisir la couleur de fond du graphiqudele mettre en transparence.

Courbe :
Configurer la couleur et le type de trait par caurb

Marqueur :
Permet de choisir le type de graphique : lignesjtppprojetée en X ou Y.
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Points -

Projections en ProjectionsenY

Ligne de référence:
Permet d'afficher des lignes aux coordonnées veudiia de cadrier le graphique.

Chapitre 13 — Objets (détail) — 73/105



21. Barre d'Alarmes et d'Afficheur d'Alarmes

Les objets Barre d'Alarmes et Afficheurs d'Alarnsesit utilisés pour afficher les message d'alarnfmidé
dans "event log" lorsque la condition de déclenant est validée. Les alarmes sont affichées mhe o
d'apparition.

La barre d'alarmes affiche toutes les alarmes sarseule ligne alors que l'afficheur d'alarme she sur
plusieurs lignes.

Barre d'alarmes :

fF iWhen LW 1 >= 10) 13:21:06 Event 0 (when LWO

Afficheur d'alarmes :

13112106 1321:38 Event 2 (when LB10 = ON)
13112106 1321:38 Event 3 (when LB11 = ON)
13112106 1321:38 Event 0 (when LWO == 100)

13112106 1321:38 Event 1 (When LW 1 >= 10)

New Alarm Bar Object [z|

Alarm | $hape | Font

Inclnde categories El tha El {zee Alanm (Event) Log object}

Brroll speed. : |Speed ] V|

Colar

Frome : (EESSSSSS~|  Eeckgrowd ;| =]

Format

Hort

() Time ascending (©iT1me descendmg

Time

[ ] Event trigger time

Diate

[ ] Event trigger date

(] l [ Cancel




[display the range of a category]
Permet de configurer quelle catégories d'alarnodgel doit afficher. Les catégories sont configaréela
déclaration des alarmes.

[Scroll Speed]
Vitesse de défilement du texte

[Sort]
détermine si les alarmes sont triées par ordrendacé ou descendant.

Time
[event trigger time]
Définie si I'heure de déclenchement de I'alarmé &toe affichée ou pas.

Date

[event trigger date]
Définie si la date de déclenchement de l'alarmeé&m affichée ou pas.

New Alarm Bar Ohject

X

Alarm | Shape | Fomt |

Attribute
Font |C|:|mi-: wmans M3 v|
Color : |— ~ | ize : |12 v

[] Ttalic

Il est possible de configurer la couleur et la @oliles alarmes.
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22. Afficheur d'événements.
L'afficheur d'événement affiche les événements@étians "event log".

e coebte UL S Ut 0 CED L, -
6 1213106 22:03:43 Event 1 (When LW 1 >= 10)

5 12/13/106 22:03:12 Event 0 (when LWoO == 100)

4 12113106 22:02: 57 Event 3 (when LB11 = ON) —

3 12/13/06 22:02:56 22:03:04 Event 2 (when LB10 = ON)

2 £2/13i06 22:02:56 22:02:58 Evant 1 (Whan LW 1 >= 10) ﬂ
New Event Display Ohgect El

General | Event Display | Shape Font
Description : | [
PLC name : [Local HMI v

Mode : | Reak-time |

Wote addres
Devmet}lpe::i.w |
Addres: D .. []System tag
[ ]Index register

|16-bit Unsigned

[ k. l[ Cancel ] Apply

[mode]
Configure si il s'agit d'un afficheur d'événemesriscours ou d'un historique.

a.real time
Sont affichés tous les événements qui ont eutdénuis que le pupitre est sous tension.

b.history
L'utilisateur peut visualisé tous les événementsegardés dans le pupitre.
History control
Device twpe ELW vi
Address - [ 100 [ Bystem tag

[ ] Index repister

| 16-bit Unsigned ¥ |

EasyBuilder 8000 stocke les enregistrements entitoncde la date. Le fichier le plus récent est
I'enregistrement O (enregistrement du jour actlel)fichier de la veille est I'enregistrement higisi de suite.
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Si la valeur contenu dans "I'history control” @skes événements affichés sont ceux de I'eriregisnt O, du
jour courant. Si la valeur contenu dans "l'histoontrol" est 1, les événements affichés sonk aba
I'enregistrement 1, de la veille.

Voici un exemple concret.
D'apres l'image au dessus, "I'history contrai'leesnot LW100, on admet que le nom des enregigngsnsont
ev_20061120.evt, ev_20061123.evtl, ev_2006112¢éteamfin ev_20061203.evt.

La date d'aujourd’hui est le 03 décembre 2006. ivipiel fichier sera utilisé en fonction de la valealu
LW100 :

LW100 Fichier utilisé pour l'afficheur d'événement
0 ev_20061203.evt
1 ev_20061127.evt
2 ev_20061123.evt
3 ev_20061120.evt

Autrement dit, plus la valeur du LW100 est petjpiys le fichier utilisé pour l'afficheur d'événengerest
récent.

[Write address]

Lorsque l'événement est confirmé (voir plus basrgus de détail) la donnée dans "write valua"éire
exporté dans le registre désigné ici. La donné#é'walue" est a configurer dans I'objet "eVeqt'. Voir le
chapitre 7 "event log" pour plus d'information.

Write walue for event display

Wite walue ; | 200
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New Event Display Object

Acknowled ge stle | £vs

|
Mex. event no. : | 200 |

Color-

Frome | [EENMN~|  Beckgowd ;| ]

Seknowled ze | |E Retum o nommal '_IEI
Select hox '|ﬁ]E

Format

................................

mort
{7 Time ascending {%) Time descending

Time

Event tigger time Acknowled ge time Eetom o normal time

(OHHMME8 (O HHMM () DD:HH MM
Date
Event togger date

@ MMDDAY O DDMMAY (O DDMMYY

L aF ][ Canicel ] 4 pply

[display the range of a category]
Permet de configurer quelle catégories d'alarnudget doit afficher. Les catégories sont configeréela

déclaration des alarmes.

[acknowledge style]

Acknowledge
6 TxR12:19 Event 1 (When LW 1 >= 10)
1 Y A N
3 f1x:1z15 Event 2 (when LBfO=0ON) |
2 1x12:14 Event 1 (When LW 1 >= 10)
1. 13:12:14 Event 0 (when LW0 == 100)
Seguence no. Return to normal Select box
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Configurer l'action de confirmation : par un doulole un simple clic. En plus de modifier la coulele
I'événement, EasyBuilder va exporté la valeurtawalue" dans le registre "write address" wus plaut.

[max. event no.]
nombre maximal d'événement a afficher. Lorsquedmbre maximal est atteint, les nouveaux événement
viendront écraser les plus ancien.

Color:
Configurer la couleur de chaque état.

[acknowledge]
Couleur lorsque I'événement est acquité.

[return to normal]
Couleur lorsque la condition de déclenchementéd@itiement est de retour a la normale.

[select box]
Lorsque l'option est coché, un cadre en pointiliéaglre le dernier événement sélectionné.

[sequence no.]
affiche ou pas le numéro de séquence de I'événertdanévénement a forte priorité utilise un numeetitp
numeéro.

[Sort]
détermine si les alarmes sont triées par ordrendace ou descendant.

Time
[event trigger time]
Affiche I'heure de déclenchement de I'événement.

[acknowledge time]
Affiche I'neure d'acquitement de I'événement.

[return to normal time]
Affiche I'heure de retour a la normale de I'événaime

Date
[event trigger date]
Affiche la date de déclenchement de I'événement.

trigger date  trigger time notification time return fo normal time

0 12/114/06 15:26:21 15:26:31 15:26:36 Event 0 (when LV

.......................................................................................................

2  12114/06 15:26:48 Event 2 (when LE
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23. Objet interrupteur transfert de données

Cet objet est un bouton qui va copier des donn@esrdgistre vers un autre.

EE &
—
BN | ‘i
| Trigeer Data Tramferl

Source address

Adresse source du transfert.

[no. of words]

nom de mots a transférer

Destination address

New Data Transfer (Trigger-based) Ohject

Description ; | |
Bonce address
PLC name © | Local HMI v|
Device type 1 |LW v
Address: [0 | [8ystem tag
[ Index register
No. of words: |1 |
Diestination address
PLC sne © |Local HMI 3
Device tpe |LW vl
Address: | 100 | [ System tag
[ ]Index register
Attribute
Mode : |External tigeer  v|  Trigeermode : | ON->OFF v |
Trigger address
PLC name © | Local HMI v
Device type | | LB v
Address: |0 | [ System tag
[ Index register
L ak. ] ’ Caticel ] Bpply

Adresse de destination du transfert.

Attributs

Configure le mode du transfert

[mode]
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Configure si le transfert se fait manuellement (apsur le bouton) ou par un registre (changem@étatdd'un
bit).

Trigzer address
FLC name © | [ocal HMI v
Device tvpe : [LE
Address : |0 [ System tag

[ |Index register
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24. Back Up, fonction de sauvegarde

La fonction back up permet de copier les registeesttes RW et RW_A, les historiques d'alarmeet d
courbes depuis le MMI vers un périphérique USB ioeictement sur un PC via Ethernet.
Le bit systéme LB 9039 permet de renseigner st ke la copie (copie en cours lorsque le big3iN).
Cliquer sur l'icobne Objet Back Up pour afficher pespriétés.

)=

B

Backup

Backap Object’s Properties

| General | Secusity | Shape | Label | Profile |
Diescription I
Note : wou camn uge LIWI022-9039 0 change the folder name for backuping,

BOTe

IRW (CIRW_A # Eventlog i Datalog

Backup position
EITEE 1 (ITIsE 2 () remote printer server

Eange
Btart: (3 Today ) Festerda
Within : |41 |

Atiributs
Mode : | Touchtrigzer |

Source :

Indique la source de la sauvegarde a réaliser.

RW indique le premier registre recettes, RW_A lesel, Even log représente les historique d'événtnatn
enfin Data log est les historiques d'acquisitiomdenées. Dans le cas ou ce dernier est séleci@meant
gue source, il faut indiquer quel acquisition estasférer.

Backup position:

Indique la destination de la sauvegarde.

USB 1 et 2 représente les ports USB. La numératatas ports USB ne se fait pas en fonction de $étipo
du port mais en fonction de la détection d'insersie la clé USB. Ainsi la premiére clé détectéa semmeé
USB1, la seconde USB2.

Remote printer server indique le serveur d'impogsdistant. Les données seront sauvegardées ®(€ un
distant (voir back up vers un serveur PC distam plas pour plus de renseignements).

Range:
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Permet de choisir le nombre de jour a sauvegatdeiepremier jour est aujourd’hui ou hier. Efegfles

enregistrements du jour ne sont pas terminésull @ee préférable de ne pas vouloir sauvegardéchier
qui peut étre incomplet.

Fange
Start L 3 Today () Vesterday
Within ;| T¥0 ™

Attribute:

Détermine comment 'action de sauvegarde va étreudde. Deux choix sont possible : soit par undogut
l'utilisateur doit appuyer dessus pour démarrsalavegarde, soit sur le changement d'état d'unduit permet
une gestion automatique de la sauvegarde.

Dans le dernier cas, la sauvegarde peut se faile font montant (de OFF->ON), sur le front destant (de
ON->OFF) ou sur n'importe quel front (ON<->OFF).

L'adresse du bit contrélant la sauvegarde est@sgréci.

Trigzer address
PLC name : | Local HRI bl
Device tvpe : [LE
Addresz ;|0 [ ] &vystem tag

[ |Index register
Back up vers un Serveur PC distant :

En plus de demander a un PC d'imprimer des infeomaprovenant d'un MMI du réseau Ethernet, leeserv
EasyPrinter permet de sauvegarder au format DT, &Vencore CSV les sauvegardes du MMI.

1) Il faut configurer dans les parametres systemmglet server d'impression, l'adresse IP du RPGguel
EasyPrinter sera exécuté, le numeéro de port, tifigmt et le mot de passe de connexion.
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System Parameter Sethngs

| Device | Model | Genersl | Secusity | Font | Extended Memory | Printer Server |

[#]iTe MT Femote Frinter Server
Chutput ssthings

Ogientation © (%) Horizontsl ) Wertical

Printer size © (%) Ciriginal size {2 Fit to printer margins

Comrmundcation sethngs

Paddress : | 102 . 168 . 1 . 100 |

Port: |8005

User name | 111111 |

paszwond :lill 1 ]

Ce n'est seulement aprés avoir configurer correméte serveur d'impression que l'option "sauvdyavers

un serveur PC" sera disponible dans l'objet BackUp

2) Configurer le serveur d'impression EasyPrinter.

Nous allons voir les différentes étapes a suivig poettre en oeuvre le serveur d'impression polirrqaoive
et convertisse les données du MMI en format CS¥l@table sous Excel ou OpenOffice).

Dans le Project Manager, cliquer sur le bouton Beater, ou exécuter directement le fichier Easytieriexe
qui se trouve dans le répertoire d'installatioradilBuilder8000 (par défaut : C:\EB8000). L'écraivant
apparait :
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M T80 Remote Printer Server Setlings

I|| General BEVET
' Hardeopy Port mornber of the server socket: -BEIEI_S |
Backup Weer name: [Max length = 12 characters) |__1 11111 |
Pazswond: [Maz. length = 12 characters] 111111 '

Waming Conveition for HWI Folder (when wiriting files)

{3 ee [P addres
i 3 Tse HMI name (if possibile)

Prefix:

[ | (Bx 192.168.1 25)
User Interface

Minimize o system tray

Dietailed messge

Onglet Server : (serveur)

Configurer le numéro du port du serveur, le norertdiant) et le mot de passe de connexion. Cesnpaires
doivent étre les méme que ceux saisis dans letgrojMMI (Edition>parametres systémes>onglet sarveu
distant).

Naming conversion : (convention de nommage)

Il y a deux fagons de nommer les fichiers qui \@mn¢ sauveés sur le PC :

- Use IP address : (utiliser I'adresse IP)

Lorsque cette option est choisie, les donnéesé&toatsauvegardé dans un dossier du nom de l'adreglse
MMI qui les a envoyeées. Dans le cas ou le champxRpaéfixe) est renseigné, le répertoire auraden
"préfix+adresse IP".

Exemple, si le MMI a pour adresse IP "193.167."1t@ue le préfixe est "IP_", alors le répeearee
s'appellera : IP_193.167.1.10

- Use HMI name : (utiliser le nom du MMI)

Lorsque cette option est choisie, les donnéesétoatsauvegardé dans un dossier du nom du MMIl.oGeast
stocké dans les adresses systemes LW9032 a LWB@88.le cas ou le champ Prefix (préfixe) est rgmeei
le répertoire aura le nom "préfix+nom du MMI".

Exemple, si le MMI a pour nom "KEPFrance" et tpipréfixe est "MMI_", alors le répertoire crégppellera :
MMI_KEPFrance

Onglet Backup : (sauvegarde)
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M T80 Remote Printer Server Settings

iGeneral Chutput
A IE&Lkup files i -
f [ | ZAEBS000 I__:L@
| oEE =
| | hentroct Hi Pes st

(&) Overwrite it. (The content will be destraded)
(1 Append BAK to the file name.

Conert Batch File
[ |Enahle

Output : (sortie)
Backup files in : (enregistrer les fichiers dans)
Les données regues seront stockées dans le répeadoiigure ici.

When target file has existed : (lorsque le ficluidbte existe déja)
Configurer I'action a entreprendre lorsqu'un ficlie méme nom que celui recu existe déja dangkrtare
cible. Deux choix sont possibles :

- Overwrite it (the content will be destroied) : @ser le fichier (son contenu sera perdu)
Lorsque le PC recevra un fichier de sauvegarde'ehdichier du méme nom existe déja dans le répert
alors celui-ci sera écrasé, son contenu sera péodsl. Le nom d'un fichier recu a la forme suivante
AAAAMMJIJI.CSV, avec AA représentant I'année de Ibge du MMI, MM le mois et JJ le jour.

- Append .BAK to the file name : (ajouter I'extensi8AK au fichier)
Le nouveau fichier sera sauvegardé normalemelaneién sera renommeé avec l'extension .BAK.
Exemple : si le fichier 20090209.CSV existe déjgue I'on recoit un autre fichier du méme nom, ce
fichier sera renommé en 20090209.CSV.BAK et leiéichecu sera enregistré sous le nom 20090209.CSV.

Convert Batch file : (fichier de conversion)
Cette fonction utilise un fichier batch (script)i ga convertir les données recu dans un autre for@eci est
valable pour les données journaux d'événementy €eles historiques de courbes (.dtl).

Un fichier batch qui permet la conversion en ficl&V (valeurs séparées par des virgules) exigéedans le
répertoire d'installation d'EasyBuilder 8000.

Cependant l'utilisateur peut créer ses propresgefistbatch.
Voici les commandes disponibles pour ces fichiers :

Pour convertir les fichiers evt en format XLS :
"evt", "EasyConverter $(PathName)"

Pour convertir les fichiers evt en format CSV :
"evt", "EasyConverter /c $(PathName)"

Pour convertir les fichiers dtl en format XLS :
"dtl", "EasyConverter $(PathName)"
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Pour convertir les fichiers dtl en format CSV :
"dtl", "EasyConverter /c $(PathName)"
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25. Lecteur Média Vidéo

Lors d'une premiére utilisation du lecteur vidéest impératif de charger le projet par le pdhetnet afin
d'installer les drivers vidéos. Les chargementgasus pourront étre fait pas le port USB.
Le lecteur vidéo permet le lire des vidéos se tantigur un support USB connecté au MMI.

Cliquer sur l'icone objet lecteur vidéo pour affictses propriétés :

P

Media Plaver Object’s Froperhes

Creneral _Pre\-'_iew '_;.Prqtii:.]ﬁ_.

Description : |
Control address
[]Enable:
PLC name : | Lacal HMI &
Dievice type : 'L-ﬁll E
Sddress ; EI | O 8ystem tag B
[ Tndex register

Commend : | [ ! Satos:[0+3 ]
Pararmeter 1 : :_..___ | File index : __—l
Parameter 2 ii:' e l Start time : |0+ 5 !
End time : [0+ ¢ |

[ Tpdate vwideo playving time

Ext. dewice
A ttribte
[] Avio. repeat Background : I | ~ ]

Onglet General : (général)

Control address : (adresse de controle)

Cocher la case "control address™ afin de défsiadresses de contrble du lecteur vidéo. Dame sremple,
I'adresse choisies est le mot LWO.

Les mots suivantes sont des mots de parametresitedles :

adresse+0 = LWO : commande

adresse+1 = LW1 : parametre 1

adresse+2 = LW2 : paramétre 2

adresse+3 = LW3 : statut

adresse+4 = LW4 : index de fichier

adresse+5 = LW5 : heure de départ
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adresse+6 = LW6 : heure de fin
adresse+7 = LW7 : temps de lecture effectué (valls que I'option update video playing time esthée).

Ext device : (périphérique externe)
Définir le port USB et le nom du répertoire qui tient les vidéos.
Exemple : les vidéos seront sur la premiére clé d&Bctée, dans le répertoire example.

Ext. device

(%) USBL {2 UsB2 Folder neme : | example

Attributes : (attributs)
Auto repeat (répétition automatique).
Permet la lecture en boucle des vidéos se trowseana clé USB.

Backgound : (fond)
Détermine la couleur de fond du lecteur.

Onglet Preview : (prévue)
Utiliser la fonction de prévue pour vérifier quefdemat de la vidéo est supporté par le lecteuéwid
d'EasyBuilder 8000.

l £

Cliquer sur le bouton "Load..." et sélectionnee uidéo.
Si le lecteur commence a lire la vidéo, cela vt qur le format est supporté. Utiliser les bosttr<" et
">>" pour reculer ou avancer d'une minute dangli&o.

Load.

Contréles du lecteur :

Les points suivant détaille le contrdle du lecteur.
Les nom entre crochet indique les adresses dettentfoir plus haut pour plus de renseignements.

[Command]

[Parameter 1]
[Parameter 2]
[Status]

adresse+0 = LWO : commande
adresse+1 = LW1 : paramgtre
adresse+2 = LW2 : param@tre
adresse+3 = LW3 : statut
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[File index] ---------- adresse+4 = LW4 : index fiehier
[Start time] ----------- adresse+5 = LWS5 : heuredépart
[End time] ------------ adresse+6 = LW6 : heure de f

1) Démarrer la lecture d'une vidéo.

L'adresse [Parameter 1] contient I'index de lawiddire. Les vidéos sont indexées en 0O par orgieahétique.
Exemple : si sur la clé se trouvent trois vidéAsdeProduction, AnimationProduction et FinProduetio
AideProduction aura pour index 0, AnimationProduttaura pour index 1 et enfin FinProduction aunar po
index 2.

a. Mettre [Parameter 1] a la valeur de l'index vo(lére vidéo=0)
b. Mettre [Command] a 1; ceci va ouvrir la vidédeelire.
c. [Command] est automatiquement remis a 0.

[Command]=1
[Parameter 1]=index du fichier
[Parameter 2]=ignoré

NOTE :
e Siaucune vidéo n'est présente sur la clé : |18 bé I'adresse [status] va passer a ON.
e Sil'option répétition automatique est cochée gcetiéo sera lue en boucle

2) Lire le fichier précédent

[Command]=2
[Parameter 1]=ignoré
[Parameter 2]=ignoré

NOTE :
e Silindex de fichier est 0, la premiére vidéo se@etee.
e Siaucune vidéo n'est présente sur la clé : |18 bé I'adresse [status] va passer a ON.
e Sil'option répétition automatique est cochée gcetiéo sera lue en boucle

3) Lire le fichier suivant
[Command]=3
[Parameter 1]=ignoré
[Parameter 2]=ignoré
NOTE :
e Siil n'existe pas de vidéo suivant, c'est la pegenvidéo qui sera lue
e Siaucune vidéo n'est présente sur la clé : |18 bé I'adresse [status] va passer a ON.
e Sil'option répétition automatique est cochée ecetiéo sera lue en boucle
4) Mettre en pause / reprendre la lecture
[Command]=4
[Parameter 1]=ignoré
[Parameter 2]=ignoré
5) Arréter la lecture et fermer le fichier en cours

[Command]=5

Chapitre 13 — Objets (détail) — 90/105



[Parameter 1]=ignoré
[Parameter 2]=ignoré

6) Démarrer la lecture a un temps donné

[Command]=6
[Parameter 1]=temps donné (en seconde)
[Parameter 2]=ignoré

NOTE :
e Le temps donné doit étre inférieur a la durée ¢odi@l la vidéo, dans le cas contraire, la vidéo dé&rea
a temps total — 1 seconde.

7) Avancer d'un temps donné

[Command]=7
[Parameter 1]=temps donné (en seconde)
[Parameter 2]=ignoré

8) Reculer d'un temps donné

[Command]=8
[Parameter 1]=temps donné (en seconde)
[Parameter 2]=ignoré

9) Régler le son

[Command]=9
[Parameter 1]=volume (de 0 a 128, par défaut leesbid 128)
[Parameter 2]=ignoré

10) Régler le zoom de lecture

[Command]=10
[Parameter 1]=taille de I'image (de 0 a 16)
[Parameter 2]=ignoré

NOTE :
e sitaille =0 la vidéo sera ajustée a la tailld'dlgjet
e la valeur du zoom est divisé par pas de 25%, exefdw25%, 2=50% ... 16=400%

11) Adresse de statut : (adresse de controle + 3)

Le mot de statut est codé sur 16 bits.

Bit 00 : état ouverture d'un fichier (O : fichiariné, 1 : fichier ouvert)

Bit 01 : état lecture d'un fichier (O : fichier fieé, 1 : fichier en lecture)

Bit 08 : état erreur d'une commande (O : formatm@ande correct, 1 : format ou parametre incorrect)
Bit 09 : état erreur d'un fichier (0 : format fiehicorrect, ouverture possible, format fichier eoty 1 :
ouverture impossible)
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RESTRICTIONS :
e Les MMI 8000 ne supporte qu'une lecture vidéofaim
s'il n'y a pas d'adresse de controle ou de leetut®oucle, le systeme arrétera la vidéo a la fin
s'il n'y a pas d'adresse de contrble, le MMI chargeitomatiqguement la 1ere vidéo de la clé
si une vidéo ne peut pas étre ouverte par la fomcte prévue, alors le format n'est pas supportée.

[ ]
[ ]
[ ]
e formats supportés : mpeg4, xvid et flv
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26. Transfert de données périodigue
Il est possible de créer des transfert de donnéasdique. Il s'agit du méme type de transfert toilgjet
pécédent, mais de maniere automatique.

Feriodical Data Transfer Ohject

% Source Destination Mode Interval  No. of bit [Words]

= 0: LB200 LB210 Bit 2.0s 10
— 1: Lw250 L¥W260 Word 2.0s 1

¥ Perindical Data Transfer|

Close

e

Cliquer sur "new..." pour ajouter un nouveaudfar automatique.

Periodical Data Transfer Object

Description : | |

Attribute

Address type |El'rt V| Interval ; |3.I:I Fecond(s) W |

Nu:u.u:ufh'rts:|15 |

Source address

PLC name : |L|:u:al Hidl b |
Device type : |LE| W |
Address | 20 | []=y=temtag

|:| Index register

Destination address

PLC name : | Local Hul v|
Device type : |LEI W |
Address | G0 | []=ystemtag

|:| Index register

| (o | ’ Cancel

[address type]
Configurer le type d'adresse : mot ou bit.

[No. De mots] [No. De bits]
Nombre de mots ou de bits a transférer.
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Aftribwte

Address type : |W|:|rd V| Irterval |50 second(s) W
Ma. of wards |4 v|
Attribute
Address type |El'rt v| Interval : | 3.0 second(s) b
o, of bits 1 |15 |

[interval]
configurer la fréequence des transfert, en secondes.

Source address
Adresse source pour le transfert.

Destination address
Adresse de destination pour le transfert.

Feriodical Data Tranzfer Object

Source Destination Mode Interval  Mo. of bit [Words]
0: LBz200 LB210 Bit 2.0s 10
1 1W2hN 1 \W2RN Word 2.0s 1
| 2: LB30 LBG&O Bit 3.0s 15
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27. Contréle automate

L'automate peut envoyer des ordres au pupitre poanger de page, imprimer ou encore controlertte ré
éclairage...

I_'Li:l‘tl PLC Conirol Object

=" 0: LYW150 Change window
1: LW151 ‘Write data to PLC[current base window]
PLI: Control 2 L\wWa00 General PLC control
Baie 3: LB300 Back light control[write back]
Close

Cliquer sur new pour ajouter un nouveau ordre aatem

Attributs
[type of control]
Détermine quel ordre l'automate doit envoyer au MMI

Atkribuke

Type of conkral ;| Sy Nely(sds]

Write daka bo PLC(current base window)
General PLC contraol

Back light control{write back)

Back light control

Sound conkrol

Execukte macro pragrarm

A. changer de fenetre

PLC Control

Description |Change Window |

PLZ name : |L|:n:a| HMI 3 |
Akkribute
Type of contral : |Change window 3 |

Clear data when change window

Trigger address
Device bype |L'-.-'-.-' b
Address |15':' | [] 5vstem tag

[]index register

| 16-bit Unsigned v

[ O, ] [ Cancel
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Permet de changer la fenétre courante. Lorsqualéaivcontenu dans le registre configuré ici cqoes a un
numéro de fenétre existante, le fenétre couraméefeemé et le MMI ouvrira la fenétre désigné gardgistre.
Exemple, si la fenétre ouverte est la numéro 16,lguegistre défini pour changer de fenétre ekWWe0. Si

I'on écrit 15 dans LW 0 et qu'une fenétre 15 aéér, alors le MMI va fermer la fenétre 10 et aular 15. De
plus le MMI va écrire dans le mot LW 1 la valeur. 11

PLC Control

Descripbion |
PLC narne ILI:ICEIi.HMI =l
Alktribute
Type af control ; IChange wirdow |
Clear data when change windoi

Trigaer address

Device bype ¢ | Lw 2l

Address :EI [ ] 5wstem tag
[ ]index register
16-hit Unsigned i
[ o4 ] [ Cancel ]

La table suivante montre quelles adresses en fonticformat sont impliquées dans le changemenewiétiie
par I'ordre de l'automate :

Format Adresse Lue pour le changementAtiresse Ecrite pour le changement
fenétre de fenétre

16-bit BCD A A+l

32-bit BCD A A+2

16-bit non signé A A+1

16-bit signé A A+l

32-bit non signé A A+2

32-bit signé A A+2

Lorsque le bit systeme LB9017 est mis a ON, l'aogidans I'adresse A+n ne se fait pas.
Lorsque l'option “clear data when change windest 'cochée, une fois que le changement de fenétéfait,

I'adresse lue repasse automatiquement a 0.

B. "write data to PLC (current bas window)"
Lorsque la fenétre de base change, le numéromtmulzelle fenétre de base est copié dans l'adresdigurée.
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C."General PLC Control"

Cette fonction permet a l'utilisateur de contrGke wn registre spécifique les flux de données dpetidMI et
'automate. Et cela selon quatre directions :

Code de direction Description
Registres Automate -> RW du MMI

2 Registres Automate -> LW du MMI
3 RW du MMI -> Registres Automate
4 LW du MMI -> Registres Automate

Lorsque cette fonction est utilisée, EasyBuilde@@@a utiliser les valeurs des quatre registreséoutif a
'adresse configurée. La table suivante expliquehation de chaque registres. L'adresse A indipazesse
automate configurée. Exemple si A=DM100, le tablsaivant indique la fonction des mots DM100 a DM103

Adresse Fonction Description

A Définir le code de direction Détermine le sensmmsfert comme vu dans
le tableau plus haut

A+l Taille en mot des données a sauver

A+2 Deccalage de l'adresse de départ source La peenafeur du transfert est: A+ 4 + (A
+2).
Exemple, avec un automate OMRON. Si A est
DM100. Et que A+2, c'est a dire DM102
contient la valeur 5. Alors la premiére adresse
source du transfert sera
DM109 (109=(100+4)+5)

A+3 Deccalage de l'adresse de départ de Exemple, avec un automate OMRON. Si A est

destination DM100. Et que A+3, c'est a dire DM103

contient la valeur 100. Alors la premiére
adresse de destination du transfert sera
LW200 (100=(100+100)

ou

RW200 (100=(100+100)

Voici un exemple :
Nous voulons transférer 16 mots d'un automate OMR&Dpéartir de I'adresse DM100 dans le registre RW d
MMI, a partir de I'adresse RW200.

- on suppose que le registre qui va controle le teansst le registre DM10. Dans API contréle, oiojué
sur Nouveau et on définir I'action en temps quenggal PLC control" puis on défini I'adresse DM10
comme adresse de controdle.

- On configure la taille du transfert en écrivanvvédeur 16 dans le registre DM11. On configure &ade
source de départ DM100 en écrivant 86 dans letregidM12, en effet 100=10+4+86. Et enfin on défini
I'adresse source de destination en écrivant 206 ldaregistre DM13.

- Pour finir lorsque I'on veut faire le transfert,suiffit de correctement renseigner le registre DMH0
écrivant la valeur 1 ; si on écrit la valeur 3frensfert de fera dans l'autre sens.

Les valeurs 2 et 4 permettent le méme transfexrtdiffiecrence que le registre du MMI n'est plus R\WWS1LW.
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E."Back Light Control"
Lorsque l'adresse configurée passe de OFF a QWiMleva éteindre le rétro-éclairage.

F."Sound Control"

Sound

[ Sound Library ... ] 15PLCnoResponse (35 k)

[ Play ] Trigger mode : | OFF-=0M

En changeant I'état du bit configuré exécute laufecd'un son :
1> lecture lors du passage de OFF a ON

2> lecture lors du passage de ON a OFF

3> lecture lors quelque soit le passage

G."Macro execution”
Trigger address

Device type @ [LE
Address ¢ |0 [ ]5ystem tag

[ ]index register

Trigger mode § | OFF-=0M

En changeant I'état du bit configuré exécute lautecd'un son :
1> exécution lors du passage de OFF a ON

2> exécution lors du passage de ON a OFF

3> exeécution lors quelque soit le passage

4> exécution en boucle tant que le bit est a ON
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28. Calendrier

L'objet calendrier permet de définir des routingésiiture dans un bit ou un mot.

Cliquer sur l'icdne calendrier pour afficher lesgmiétés de l'objet.

| 22
EEU
& B
] X

Scheduler

Exemple d'utilisation :
L'alimentation d'un mote

Start running

Power turn on

When the designated

start time is reached '

Stop running

Power turn off

VWhen the designated
stop time 1s reached



Cliquer sur [nouveau] afin d'ajouter un calenddans la liste.

Scheduler E'
Gensral | Time Set | Prohbit|
Description : | Scheduler 1 |
[] Power-ON startend action
Letinn mode
G BitON () Bit OFF ) Word write
Leton address
PLC name : | Locel HMI el
Devvice type !LEI |
Address: 100 | L sstions e
[ Index register
[ oK | [ Cancel J
[General]
1.Dans [action mode], cocher [bit ON]
Action mode
(%) Bit ON () Bit OFF ) Word write

2.Dans [action address], sélectionner I'adressaldeentation du moteur LB100.

A ction address

PLC name : | Local HMI

Dievice tvpe |LB

Address: | 100

| ClSystem tog

[ ] Innde re gister

3.Sélectionner [Constant] dans l'onglet [Time set]
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| General | Time Set | Prohibit |

.....................

() Addres

4.Paramétrer I'heure de départ et de fin ainsiegurs de la semaine ou la routine doit se faire

5.Cliquer sur [OK] pour valider le calendrier.

Voici le fonctionnement d'un calendrier et seséalights parametres :

(écriture de mot)

Paramétres Start time End time
Bit ON ’
o — L
I'I':I;-_Il::;I:II 12:00:00 17-00:00
Le bit spécifié sera basculé a ON a I'heure dertiépa
basculé a OFF a I'heure de fin.
Blt OFF Start time End time
(1] :
o | |
Of: (Mp: 00 12:00:00 17:00:00
Le bit spécifié sera basculé & OFF a I'heure dartiép
et basculé a ON a I'heure de fin.
Word write A I'neure de départ, un valeur souhaité est irescrit

dans un mot, a I'heure de fin, le mot est passé a 0

LWL0O 10 LW100 n
|
09:00:00 12:00:00
EXempIe h:;a-rr time ’ ;n'u.=|- 0N B End -||r|r:7 ) da]mbt
LW 100 i I-I n
Start sction Termination sction

Action départ/arret mise sous tension

Lorsque cette option est cochée, si le MMI dématrrt
durant un créneau défini dans le calendrier, l&ésres
seront fait. Ex : si un action est prévu a 8h & lgu
MMI démarre a 9h, cette action sera exécutée.
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Parametre valeur écriture mot : constante ou aglres€onstant : définie la valeur a inscrire dans lé¢ mo

configuré.
Adresse : définie le registre contenant la valeur a
inscrire dans le mot configuré.

Onglet [Time set]

Parametres

| Grenersl | Time Set | Prohibit|

®TConstant O Address
[] Setting on individual day

Start

End
[[]Enable termination action

[(IWen [Tha [JFd  []®at

| [ cCancel

Description

Constant ou address

Défini la méthode des heurdépmiat et de fin.
Constant : les heures et jours sont définis ergsiat
Address : les heures et jours sont définis en
dynamique dans des adresses.

Setting on individual day

Lorsque cette option estheée ceci signifie que
I'action de départ et I'action de fin ne sont p&ara
le méme jour.

Exemple lorsque cette option est cochée :

Start action Terwination action
06 00 17-00

v
'
Wonudiny | | :
i
H H
i !
5 '

Tuestay H I-l
t !
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Exemple lorsque cette option n'est pas cochée :

Start actiom Termination action

nz-on 17:00

NOTE : si l'option n'est pas cochée et que I'helere
fin est antérieure a I'heure de fin, alors I'actienfin
se fera le lendemain de l'action de départ :

Mondny Toesday

Start

Défini I'heure et le jour de départ

End

Défini I'heure et le jour de fin
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Scheduler

| Genersl| Time Set | Prohibit|

.............. | =

) Constant i ddresd

Time siting address

PLC name | Lacal HMI

Dievice type : | LW

Address |EI

| [8ystem tag

Status

Start ime thowr) @ ||

Start time (zecond) @ |
End time {day): | [+
End time (howgh: |0+ =

End time fmdoute) ;||

End time (secand) : [0+ 1

[ ] Index register

Comtrol ;|04

Action mode 0 |0+ 2

Start time {day) 0 |14

Btart time (mtnuted o | +F 5

(218

) (e

Parametres

Description

Adresse parametre date

Défini I'adresse de cordrbtmlendrier

Controle

Lit le type d'action, I'heure de départ et de fin

Statut

Passe a 1 lorsque les données de dates et hentes
incorrects

Type d'action

Désigne si l'action est quotidienne ou individuelle

Date départ (jour)
Date départ (heure)
Date départ (minute)
Date départ (seconde)

Défini la date de départ

Date fin(jour)

Date fin(heure)
Date fin (minute)
Date fin (seconde)

Défini la date de fin

1.contrdle : lors que I'on se trouve dans le crermeacalendrier, ce mot passe a 1
2.statut : le bit 00 de ce mot passe a ON lorsglecture des dates est correcte. Le bit 01 pa€d¢ larsque

les données de date sont incorrectes.
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3.Mode de controéle : Lors que le but 00 est eheuke de fin est ignoré, lors que le bit 01 estladtion se fait
individuellement (ie voir plus haut pour plus ddnhations)

4.Configuration du jour : O=Dimanche, 1=Lundi, ..zSamedi

5.Configuration de I'neure : heure (0-23), mineseconde (0-59)

Onglet [prohibit]

Scheduler

X

General | Time Set | Prohibit |

Prohibit
1132 noohibition fonchion

FLC name : | Local HMI v/

Device twpe |LEI v|

Address: |0 | [ Svstern tag
[ Index register

Honmnd
[ |Enable

| ok || cancel |

Avant toute action de calendrier, le MMI contréieise interdiction a été configurée. Selon 'étabd,
I'action du calendrier sera faite ou non. Lorsaubit configuré ici est a ON, les actions a faiaaslle
calendrier sont ignorées.

Possibilité de jouer un son a lorsqu'une actiodéfeart ou de fin est faite.
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