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Chapter 14 Créer et Utiliser Les Librairies de Fornes et d'Images

EasyBuilder 8000 propose des librairies de formekimages. Chaque forme ou image inclus 256 états
différents.
Merci de se référer au chapitre 9 pour savoir controenfigurer une forme ou une image sur un objet.

1. Créer une librairie de forme

Une forme graphique est composée de lignes, dengless, de circles... Une forme a deux partiescadine et
un intérieur.

contour

interieur

Un objet peut est configuré de maniére a utiliesradeux parties ou uniqguement une seule.
Cliquer sur l'icone "librairie de forme" pour oina boite de dialogue des formes :

i1 e e
Librairie de forme @
Librais Etat ; |D v [EEEMEEE
lbuttonz ]
|Systern Frame A | Selectionner Lib, ... J
{System Buttan :
| Systermn Lamp I Mouvelle b ... J
| Détacher Lk, J
0: Unititled 1: Untitled 2 3 | Effacer les atats J
Etats | 3 Etats . 3 Etats: 3 Etats . 5 — -
Cadre Cadre Cadre Cadre I Effacer |'etat selec I
I Fenommer ... J
| Placer ... J
: w
Etat O ~ Etat 11 ; :
4 Untitled 5: Untitled &; Untitled 7: Untitled
Etats: 3 Etats : 3 Etats: 3 Etats: 3
Cadre Cadre Cadre Cadre
Affichage
Intérieur [#] Cadre
Fermer
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[librarie]
Liste de toutes les librairies de formes ajoutéeprajet.

[etat]
Permet de modifier I'état afin de visualiser laxferpour les différents états. Lors qu'aucune fartest
affichée pour une valeur d'état donnée, ceci s@aqifie la forme n'existe pas pour cet état.

[selectionner lib...]
permet d'ajouter une nouvelle librairie de formepeajet.
Une prévu des formes disponibles dans la libragi¢rouve sur la droite.

Regarder dans : | 3 library Yi ? =

i 100 _Eemo_.

i E} 8000_Derno_640x450_0.plh
Mes documents | |5 8000_Dema_800x600_0, plb
récents

Bureau

)

Mes documents

|

Pozte de travail |

A el | )|
' Mam du fichier : | 8000_Dema_320x234_0.pl v [ owi |
Favoris iéseau | Fichiers de type : |shape lib.[*.plb] v| ’ Annuler J

[nouvelle lib...]
permet de créer une nouvelle librairie de forme

Mouvelle librairie FZI

Mom de la fibrairie | | KEP France] |

[ (84 ] [ Annuler ‘

[détacher lib.]
permet de supprimer une librairie du projet

EasyBuilder BOD0O

\_?’) Do ol really wank b0 unattach this library 7

[ i ] [ Mon
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[effacer les états]
permet de supprimer la forme sélectionnée

[renommer]
permet de renommer la forme sélectionnée

Renommer

Ancien nor

Mouyeal nom | | MALEaL o

[ Ok ] ’ Annuler

[placer]
exporte la forme sélectionnée dans le projet
| | e
RectanglePropriétés de I'objet
Stule | Profi
& ik Erieuir
Intérieur : |} : vl Fiemplie
b odéle ; - I [ Style de patran ..
Cadre
Couleur ; - I

Largeur: &1 (2 O3 4 O85 O OF Os

Largeur des coing arrondiz ; il:l

Procédure pour ajouter une forme a une librairie.

Etape 1
Cliquer sur [nouvelle lib] et entrer le nom deilardirie a créer.

Mouvelle librairie

Mom de la fibrairie © | KEP Francel |

(5]:4 ] I Annuler |
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La librairie du nom "test" a été ajouté danssiz Ides librairies du projet.
Pour le moment, la librairie est vide.

Etape 2
Dessiner dans une fenétre un objet graphique)detginner et cliquer sur sauver dans une libraledorme.

Sauver une librairie de formes

Librairie de formes | AR |
Description ¢ | Untitled |
M® de forme ;|0 v Etat @ |3 v|
&) Cadre ) Irtétievr %
Largeur : 161 Hauteur @ 161
Armnature : Lndefined
— Intériewr : undefined
Ok ] [ Annuler

[librairie de forme]
sélectionner la librairie dans laquelle sauveolaie

[description]
nom de la forme

[N° de forme]
entrer le numéro de la forme.

[etat]
entrer le numéro d'état de la forme de 0 a 255.

[cadre]
lorsque frame est sélectionnée, I'objet graphigua sonsidéré comme un cadre

[intérieur]
lorsque inner est sélectionné, l'objet graphiqua sensidéré comme un intérieur

Etape 3
reproduire I'étape 2 pour tous les autres étapodibles.
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2. Créer une librairie d'images

Cliquer sur l'icbne "librairie de forme" pour oina boite de dialogue des formes :

| E

_|1?3%|

Picture Library X

Library State ‘ﬁz: @

iconl
Buttonz
Dermnao
graphi
graphl
rnapl
Cormputer

~

=, SRR
% ] =
Buttonl

background 0:PE Red ~ [LiPE Green P8 vellow 3:PE Blue
M States . 2 States : 2 States : 2 States : 2
30054 butes 30054 butes 30054 btes 30054 bytes
BMP - BMR EMP BMP

State 0 ~ State 11

v
4:Lamp Red Slamp Green  Eilamp Yelow  7:Lamp Blue
States : 2 States : 2 States : 2 States : 2
30054 bvtes 30054 butes 50354 bvtes 30054 bytes
EMP EMP BMP EMP
[ Select Lib, ... H MNew Lib, ... ” Unattach Lib, ” Rerame ... ][ Export .. ]
[ Import Picture .. H Modify Picture .. ] [ Delete Al States ][ Delete Cur, State ] [ Close
[ Insert Before ... “ Insert After ... ]

[librarie]
Liste de toutes les librairies d'images ajoutéegrajet.

[etat]
Permet de modifier I'état afin de visualiser I'imapur les différents états. Lors qu'aucune imaes affichée
pour une valeur d'état donnée, ceci signifie qoefe n'existe pas pour cet état.

[selectionner lib...]
permet d'ajouter une nouvelle librairie d'imageejet.
Une prévu des images disponibles dans la libragitrouve sur la droite.

Quvrir

Regarder danz ; |'<_"'J libram V_| ? > "!:

.

Y (| buttona_32.fb =
D = button3 _s4.fib Y
Mes documents gl buttond. flb

récants | buttans_32.Flb

= button4_g4.Flb

o
Ls g button_dema.flb
Biicaii =] buttan_type10_96.fib

5 =

tes documents

oL

Paste de travail

<
‘g Mom du fichier : IEiche.fIb Vl [ Duwrir ]
Favoris iéseau | Fichiersdetype: | graph b fib] v| [ Anner |
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[nouvelle lib...]
permet de créer une nouvelle librairie de forme

%)

Nouwelle librairie

Morm de la libraiie ¢ | KEP France] |

[ (614 ] [ Annuler J

[détacher lib.]
permet de supprimer une librairie du projet

EasyBuilder BOD0O

P D
\_:/ Do o really wank bo unattach this library @

[ i ] [ Mon

[importer image]
permet de d'ajouter une nouvelle image

[supprime image]
permet de supprimer l'image sélectionnée

[renommer]
permet de renommer l'image sélectionnée
Renommer
ARCIEn nor | Irititlh

MNouseall nom ¢ i FaLeau norm

]

[ oK ] [ Anruler
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[exporter]
permet de sauvegarder lI'image en fichier BMP

Enregistrer sous

Enreqistrer dans:| i Poste de travail V| G ¥ = -

Y "-'qllDisque local (i)

{ -‘; b Lecteur DYD-RAM (H:)
N e |SiDocuments partagés
recents

—
|

Bursau

tes documents

Foste de travail

i Mo du fichier : | V| [ Enreqistrer ]

Favors rézeau  Type: i_éitmapfile.[*.bmp] v| [ Anruler ]

Procédure pour ajouter une image a une librairie.

Etape 1
Cliquer sur [nouvelle lib] et entrer le nom deiladirie a créer.

Mouvelle librairie

Mom de la librairie | | KEP France| |

[ Ok, ] [ Annuler ‘

La librairie du nom "test" a été ajouté danssi Ides librairies du projet.
Pour le moment, la librairie est vide.

Library : |TEST v State : fo)[1])(2])[3])[a][5]
2
Graph name : 0: 1: 2. 3
Total states : 0 0 0 0
Image size: D 0 0 0
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Etape 2
Supposons que lI'on dispose des deux images swsvante

Cliquer sur [importer image], configurer le nomblfétat a 2 comme dans lI'image suivante :

Importer image m

Image

Image nurm. § |0 w |

Nom image ;| Boutonlaung|

Mombre d'états | |.2 |

Suivant ] [ Annuler

Etape 3

Si le format de l'image importer supporte la tramspce (GIF ou BMP), il est possible d'indiquecdaleur a
mettre en transparence. Cocher le parametre tnamgpat cliquer sur la couleur voulue. Les valdRv&3
indique la couleur sélectionnée.

Lorsque l'image sera positionnée dans une feriétomuleur choisie ne sera pas affichée.

Etape 4
recommencer |'étape 3 autant de fois que l'imagéert d'états.
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