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Chapter 12 Créer et utiliser un clavier
Les objets "Entrée Numérique" et "Entrée AS@diivent faire appel a un clavier poue la saisie.

Voici comment créer un clavier.
Etape 1
Créer une fenétre qui sera définie comme clavibowtrir. Par exemple la fenétre 200.

L
i

100 Clavier
— 101
10z

Etape 2
Ajuster la taille de la fenétre et placer les authobjets "touche fonction” que le clavier ebdetons. Les
différents signaux de saisie vont se faire papli#p sur ces touches.
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Sélectionner dans les propriétées des touchesdosdASCIlI mode].
La touche FK_11 sera utiliser comme touche d'éatraept (ESC).

rmiode ASCITIUMICODE
) [Entrée] ) [Backspace] {1 [Clear] (%) [Esc]

() [ASCII] | [UNICODE]

La touche FK_12 sera utiliser comme touche de atitid (ENTER),

rode ASCIHIIMICODE
() [Entrée] ) [Backspace] i [Clear] I [Esc]

i [AscIn] | [UNICODE]

Les autres touches sont des touches de saisieat#eras. Par exemple, la touche FK_0 est utifgée saisir
le chiffre "0".
miode ASCITUNICODE

{ J[Entrée] () [Backspace] i [Clear] {1 [Esc]
@ [ascu]) unicone] |1 |
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Enfin, choisir une image de clavier pour habilkefdnétre.

Etape 3
Aller dans [Edition]>[Parameétres systeme] et daorsglet [Général]. Cliquer sur "ajouter” et sétamer la

fenétre clavier (la 100 dans notre cas).

X

Ajouter un clavier

Fengtre num, | | 100, Clavier v

[ oK J [ Annuler

Périphérique | Modele | GEnéral | securité | Police || Extension Mémaire | Serveur dimpression |

Bouton de sélection rapide
Attribut : | Désactive v |

Economiseur d'écran

Rétro éclairage : | Aucune w |minute(s)

Economiseur d'écran !F\ucune e !minute(s)
Opkion
Fenétre de démarrage : | 10, Accueil v |
Extra num.d'événements : | ] | Fenétre commune : !Sur la Fenétre de base vl

Couleur curseur texte [ | ~ Couche objet : iNature vl

R A actif

Claviar

o ) (o ]
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Une fois ceci fait, dans les propriétées des obfetsrée Numérique" et "Entrée ASCII", sélautier la fenétre
200 comme clavier. [Position Popup] permet de d&dia le clavier sera positionné lors de son appel.

Clavier
[ ] Ukiliser un clavier exterieur

Fengtre num. | |1|:||:|. Clavier ‘°¢|

C@®O0
OO0

O
Position popup ’:}
o

{relative a l'écran MMI}

L'écran est divisée en 9 zones.

Le clavier sera appellé lors de I'appuie sur laezta saisie.

Les étapes suivantes indiquent comment créer wieclsans barre de déplacement.
Etape 1

Créer une fenétre directe, configurer l'adresseidrolant et sélectionner "no title bar" darssdtributs.
Indiquer la fenétre contenant le clavier a afficher
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Mouveau Fenétre directe Object FZ|

Général |
Descripkion & | |
Adresse lue
Morn &P : |MMI Local V|
Twpe peériph ; |LB v|
Adresse | 0 | [(]¥ar. systéme
[Jindex de reqistre
ALttt
Style |sans barre de titre  »
Fenétre num, § : 1|:||:|. Claviar

[ ok J [ Annuler
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Etape 2
Une fois la fenétre directe crée, configurer siéetdie facon a ce qu'elle ait les mémes dimensjoese
clavier.

Fenétre directePropriéiés de l'objet E|
Géngral | Profi |
Paoink
[ Goupiller wo 53 HEll vi (93 [l
Taille
Largeur | 160 | | Haukeur i’23EI :l

(] ] [ annuler
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Etape 3
Ajouter une entrée numeérique et sélectionnerisatilun clavier externe".

Mouweau Entrée numeérigque Object [E|

General |F|:|rmat Mumérique | Security | Forme | Font |

Descripkion | |
Adresse ue
Mom AP | MMI Local 1t |
Type périph : |L'-.-'u' VI
Adresse: |0 | [ var, systéme
[ ]index de registre
Motification

[ actif

Input arder

[ ]Enable

Clavier
LItiliser un clavier exterieur

Si wous utilisez un clavier usb, ou un clavier dans une fFenétre
directefindirecte ou dans la méme fenétre, cochez "Ukilisation d'un clavier

(] 4 ] [ Annuler
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Etape 4
Ajouter un action bit qui contrdle la fenétre diee¢mise a ON) et positionner le sur I'entrée nugpoér Ajouter
de la méme maniére un action bit qui fermera leietgdmise a OFF) sur la touche entrée de votréala

Mouweau Action Mot Object [E|

General ISecurit';.f. i Forme i Label |

Description © | |
Morn APT ¢ | MMI Local v
adresse Acrite
Type périph : ILB bt |
Adresse | ] | |:|'-.-'ar. systéme

[ ]1ndesx de reqistre

[ ] Ecrire aprés I'appui du bouton

Aktribik

Skyle 1 [Mise & OM v

Macro

[ 84 ] [ Annuler

]

WC_0
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