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Chapitre 9 Propriétés générales des objets

Les propriétés générales des objets inclus :
1. Sélectionner le périphérique
2. Paramétrer l'adresse de lecture/écriture
3. Configurer la forme et / ou l'image
4. Paramétrer le contenu du texte
5. Ajuster la taille de l'objet

1. Sélectionner le périphérique
Pour certains objets, la sélection du périphérique est requise. Dans l'image suivante le [nom API] indique le
nom de l'automate connecté. L'image montre que deux choix sont possible, les adresses locales du MMI ''Local
HMI'' ou les adresses de l'automate Allen Bradley ''Allen Bradley DF1''. 
La liste ne comporte que les périphériques déclarés dans les paramètres systèmes.

2. Paramétrer l'adresse de lecture/écriture

[type périph]
en fonction du périphérique choisis, les registres sont différents
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[adresse]
paramétrer l'adresse voulue

[var. système]
l'adresse peut être du type ''adresse système'' ou encore ''adresse utilisateur''. 

Bits et mots système :

[index de registre]
cf le chapitre sur les index de registre pour plus de détails.

Sélectionner le format numérique.
EasyBuilder 8000 supporte la liste suivante de formats pour l'affichage numérique :
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3. Configurer la forme et / ou l'image
Les librairies de formes et d'image permettent de donner des effets visuels aux objets. 
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4.Paramétrer le contenu du texte
L'onglet label permet de définir du texte sur l'objet.

[utiliser label]
active ou non l'utilisation d'un label pour l'objet

[utiliser librairie de label]
utilise un label défini dans la librairie des labels.
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[Font]
Sélectionner la police de caractères

[couleur]
choisir la couleur du texte

[taille]
choisir la taille du texte

[align]
Spécifier l'alignement du texte, justifier à gauche, centrer ou justifier à droite.

[clignotement]
définit  le  clignotement  du texte.  Trois  options sont  possible,  aucun clignotement,  clignotement  toutes les
secondes, clignotement toutes les 500ms.
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[italique]
permet de mettre le texte en italique

[souligner]
permet de souligner le texte

paramètre des ''mouvements''

[direction]
configurer la direction du mouvement, vers le haut, le bas, gauche ou droite.

[continu]
configurer si le défilement est continu ou non

Si l'option défilement continu n'est pas coché, le défilement se fera de la manière suivante :

Si le défilement est défini en continu, le défilement se fera de la manière suivante :

[vitesse]
défini la vitesse du défilement

[contenu]
défini le contenu du texte

[tracé]
le défilement du texte d'un état fait aussi défiler le texte des autres états

[dupliquer ces attributs à tous les états
copie le texte pour tous les états.
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5.Ajuster la taille de l'objet

Le dernier onglet permet de définir la taille et la position de l'objet

[goupiller]
permet de ''fixer'' l'objet, c'est à dire que la modification de sa position et de sa taille est impossible

[X] et [Y]
coordonnées en x et y du coin supérieur gauche de l'objet, en pixel

[largeur] et [hautteur]
largeur et hauteur de l'objet, en pixel
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