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Chapitre 7 Journal d'événements

Le ''Journal d'événements'' est utilisé pour identifier le contenu ainsi que les conditions de déclenchement d'un
événement (quelque fois aussi appellé alarme). Le contenu de ce journal peut être sauvegardé à l'endroit voulu
sous la forme de fichier evt : enventlogyyymmdd, où yyyy indique l'année, mm correspond au mois et enfin dd
le jour. Par exemple, un journal crée le 27 nov 2006 sera nommé eventlog20061127.evt.

EasyBuilder 8000 fournit des mots systèmes pour gérer les journaux d'événements.
LB 9021 : remise à zéro du journal courant (mis à ON)
LB 9022 : suppression du fichier journal le plus ancien (mis à ON)
LB 9023 : suppression de tous les fichiers journaux (mis à ON)
LB 9024 : rafraichissement des informations du journal (mis à ON)
LW 9060 : nombre de fichiers de journal
LW 9061 : taille des journaux

1. Créer un nouveau journal
Avant de pouvoir utiliser les objets barre d'alarme, affichage d'alarmes et affichage d'événements, il faut définir
les événements.

Cliquer  sur  l'icone  [alarme  (gestionnaire  d'événements)]  pour  faire  apparaître  la  fenêtre  de  configuration
d'événement :
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 [categorie]
EasyBuilder 8000 permet de définir 256 catégories de classe d'événements différents. Ces classes permettent de
filtrer les alarmes lors de leurs affichage.

Le chiffre 2 indique qu'il existe deux événements de classe 0 crées.

[fichier historique]
Cette partie définie l'emplacement de sauvegarde des journaux. Toute fois lors d'une simulation sur le PC, les
fichiers seront placés dans le répertoire event log du répertoire d'installation du logiciel EasyBuilder8000.

[sauver dans MMI]
enregistre les journaux dans la mémoire du MMI

[sauver dans CF]
enregistre les journaux sur la Compact Flash

[sauver dans USB 1]
enregistre les journaux sur la clé USB 1.
Rappel : la numérotation des clés USB est fait en fonction de l'ordre d'insertion de la clé et non en fonction du
positionnement du port USB.

[sauver dans USB 2]
enregistre les journaux sur la clé USB 2.

[limite de conservation]
une fois l'option historique sélectionnée, la date limite de préservation peut être configurée. Ceci correspond à
la durée de vie en jour du journal. 
Dans l'illustration suivante, la durée de vie est de 2 jours. Ceci signifie que le MMI gardera en mémoire les
journaux d'aujourd'hui, d'hier et d'avant hier.
Exemple : on est le 1er Juiller, le MMI gardera en mémoire les journaux du 29 et 30 Juin. Le journal du 29 Juin
aura été supprimé.
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[nouveau...]
créer un nouvel événement

[supprimer...]
suppression de l'événement sélectionné

[paramètres...]
modifier l'événement sélectionné

(1)Edition sous excel

Dans  le  coin  suppérieur  droit  se  trouve  un icône  Excel.  Celui  ci  permet  d'édition  sous  excel  du  journal
d'événement.

Attention :
– si une variable système est également définie en tant que variable utilisateur, il est impossible de les mettre

simultanément à ON, le MMI passera la variable système à ON et la variable utilisateur restera à OFF.
– les couleurs sont au format RVB, et les valeurs possibles sont de 0 à 255.
– cliquer sur l'icone excel pour ouvrir le fichier EventLogExample.xls

(2) importation de journal d'événement
Cliquer sur le bouton import pour importer un fichier excel.

Attention : 
– lorsqu'une variable utilisateur  est  mise à TRUE, si le type de périphérique ne correspond pas avec la

variable utilisateur, le système passera le champ variable utilisateur à FALSE.
– avant  d'importer  des  librairies  (labels  et  sons),  assurez  vous  que  les  noms  des  périphériques  soient

correctement configurer, dans le cas contraire, le système ne pourra pas utiliser ces libraries.

(3)export to excel
Cliquer sur export pour exporter un fichier au format excel.
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2. Créer un nouvel événement
Après avoir cliquer sur [nouveau...], la fenêtre de dialogue suivante apparaît :

[catégorie]
classe de l'événement

[niveau priorité]
en fonction du degré d'importance de l'événement, l'utilisateur peut choisir ''bas'', ''moyen'',  'haut'' ou encore
''urgent''. Lorsque le nombre maximal d'événements est atteint (par défaut 1000, merci de se référer à [general]
des paramètres systèmes pour modifier la valeur), les événements d'importances moindre (niveau le plus bas)
seront supprimer à l'arrivé de nouveau événements.

[type d'adresse]
type de l'adresse : bit ou mot

[temps de scan]
l'intervalle de temps d'examination de la condition du l'événement

[délais]
délais avant que la permière examination de la condition se fasse. En effet lorsque le système redémarre il se
peut que certaines conditions ne soient pas correcte, ceci évite d'avoir des événements non nécessaire.

[adresse lue]
définition de l'adresse
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[notification]
lorsqu'un évévement se produit, il est possible de configurer un bit de notification.

[condition]
définition de la condition d'activation de l'événement. Pour un bit la condition est soit ON soit OFF, lorsqu'il
s'agit d'un mot plusieurs choix sont possible (supérieur, égal, inférieur ...)

Le système va lire l'adresse configurée dans [adresse lue et la comparer à la condition. Si la condition est ''==''
ou ''<>'' (égal ou différent), les tolérance [in tolerance] et [out tolerance] peuvent être configurées.

Dans cet exemple, si la valeur lue est supérieure ou égale à 29 (=30-1) ou inférieure ou égal à 31 (=30+1)
l'événement se produira.

29<=valeur lue<=31

Une fois l'événement déclenché, celui ci retournera à son état normal lorsque la valeur lue sera supérieure ou
égale à 32 (=30+2) ou inférieure à 28 (=30-2).
valeur lue<=28 ou valeur lue>=32

Le second onglet défini le message de l'événement.
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[contenu]
ceci est le texte à afficher dans l'objet [barre d'alarme], [affichage d'alarme] et [affichage d'événement].

Pour afficher la valeur de d'une adresse LW, vous pouvez utiliser la syntaxe %#d
avec % début de la syntaxe

# adresse LW
d fin de la syntaxe

Par exemple si le texte tapé est ''Température = %20d'', le message affiché sera ''Température =13'' si LW20=13

Pour afficher la valeur de d'une adresse RW, vous pouvez utiliser la syntaxe %$d
avec $ début de la syntaxe

# adresse LW
d fin de la syntaxe

[Font][Couleur]
la police de caractère ainsi que la couleur de chaque événement peut être défini ici.

[écrire valeur pour un afficheur d'événement]
lorsque l'événement affiché est touché (constaté) la valeur à écrire est envoyé à l'adresse configurée. Merci de
se référer au chapitre d'affichage d'événement pour plus de détails.

[son]
un son de la librairie de son peut être choisi. 

Une fois la configuration de l'événement terminée, celui ci apparaît dans la liste des événements.
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